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Einfihrung

Die graphomate matrix ist unsere neue Tabellenkomponente fir Power Bl, Tableau und SAP Analytics (Analytics
Cloud und Lumira Designer).

Mit dieser kénnen Sie einfach IBCS-gerechte Tabellen umsetzen, aber auch vielféltige (bedingte) Formatierungen
vornehmen, denn die graphomate matrix kann tber eine eigene Formatierungssprache - die sogenannte Cell
Formatting Language (CFL) gestaltet werden. Dabei waren bei der Entwicklung der graphomate matrix die
Performance, horizontales und vertikales Scrolling, Hierarchie-Darstellungen in Zeilen und Spalten sowie
graphische Visualisierungselemente im Fokus:

Profit Profit FC abs perc
I, (I

4 ACME 3728k  377.0k -+ 19
¥ Consumer 188.7k  199.8x | s%1i

4 Corporate 123.4k 1149k . s sk 7%
4 Art 8.0k 16.0k &1k I 5% [—
Central 5 5k T3k sk 24% I
South 2.0k 5.0k -3 H:J -51% [I—
North 0.5k 37k -3 W= -57% =
4 Paper 2.4k 129k = 1%
Central 12k 106k -8 .-k- [up—
Morth 0.4k 1.2k 0.8k W
South 0.8k 1.1k 0.3k 24% =

Die graphomate matrix 16st die graphomate tables ab, die wir seit 2014 anbieten. Zwar boten die graphomate
tables die Mdglichkeit, die IBCS-Anforderungen an eine Tabelle mit wenigen Klicks abzubilden. Unsere Kund*innen
wuinschten sich jedoch mehr Formatierungsmdéglichkeiten und eine bessere Performance vor allem bei grof3en
Tabellen. Wir beabsichtigen die graphomate matrix neben der SAP Analytics Cloud (SAC) und Lumira Designer
Schritt fr Schritt auch fir andere SAP Analytics Frontend anzubieten.

Leider bietet die SAP-Partnerschnittstelle (SDK) fir SAC aktuell keine Mdglichkeit Daten direkt anzubinden. Dies ist
fur H1.2021 angekindigt. Aktuell muss leider mit einem Skript-Workaround gearbeitet werden, um Daten von einem
SAC-Standardvisualisierungselement an die graphomate matrix zu Ubergeben.

Im folgenden beschreiben wir die Eigenschaften (Properties) der graphomate matrix sowie die Mdglichkeit diese in
unserer Benutzeroberflache einzustellen. Diese Benutzeroberflache ist in allen Bl-Frontends - Power Bl, Tableau,

der SAC und Lumira Designer - nahezu identisch. Formatierungseinstellungen der graphomate matrix kdnnen auf

dem graphomate server abgelegt und in anderen Umgebungen verwendet werden.
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Installation

In der SAP Analytics Cloud werden die graphomate extensions als sogenannten ‘Custom Widget’ installiert.
Der Upload der contribution.json gelingt folgendermal3en:

1. Wabhlen Sie unter Main Menue / Browse / Custom Widgets
2. Uber '+-Symbol das graphomate JSON auswéhlen und hinterlegen

Die graphomate extensions kdnnen nun im Application Designer als 'custom widget' verwendet werden.

4/33


https://graphomate.atlassian.net/wiki/x/AwCMWg

graphomate matrix

Quickstart

Verwenden der graphomate matrix in einer Analytic Application und
Datenanbindung (Workaround naétig)

Da uns fiir die SAC noch keine Datenanbindung tber entsprechende Feeds zur Verfligung steht, bedarf es eines
kurzen Skriptes, um Daten zur Laufzeit einzubinden. Datenquellen im SAC Application Designer sind aktuell immer
mit Widgets verbunden. Daher gilt es erst, eine Standardtabelle mit einer Datenquelle zu verbinden und die
gewtlnschte Selektion durchzufiihren. Danach kann im onlnitialization-Skript folgender Skripttext verwendet
werden, um die Daten der Standardtabelle an die graphomate matrix zu tbertragen.

Auf Basis dessen kann dann folgendes Skript genutzt werden:

graphomate_matri x_1. set Resul t set Fronirabl e( Tabl e_1);

Offnen des graphomate property sheets (GPS)

Einstellungen fir die Komponte werden tber das graphomate property Sheet (GPS) gesetzt. Wahlen Sie die
graphomate matrix und gehen Sie auf die 3 Punkte neben der Komponente. Im Anschluss wéahlen Sie “Edit Styling“.
Das Builder Panel (roter Pfeil) mit dem GPS sollte sich nun 6ffnen. Nehmen Sie nun die gewiinschten Einstellungen

an der graphomate matrix vor.

=8 L § v

5/33


https://graphomate.atlassian.net/wiki/x/AwCMWg

grapho 1 graphomate matrix

graphomate property sheet (GPS)

¢ Data Tab

® |abels Tab

®* Axes Tab

® Chart Specific Tab
® |nput Output Tab
® Standardwerte

Folgende Bedienstruktur finden Sie bei allen graphomate extensions mit dem graphomate property sheet (GPS)
wieder:

Suchfeld grapho 1l bubbles =0
Nutzen Sie das Suchfeld um schnell eine Einstellung ':::l
(Beispiel "Title") zu finden und um diese zu verandern.
Input Qutput
Verbindung zum graphomate server
Server -
L
* aktive Verbindung zum graphomate server URL
https:// D
—
keine aktive Verbindung zum graphomate server
Info Tab
Im Kopfbereich des GPS befindet sich ein Info-Symbol ( Info
n ). Mit Klick auf das n -Symbol 6ffnet sich ein Feld Version: 2020.3.0

e

mit relevanten Informationen:

. . . . Documentation
® zu der Versionsnummer der installierten Extension _

(wichtiger Information fiir den Support)

Flease vse this link to submit errors or ideas for
® mit dem Link zum graphomate Support Desk improvement
®* zuden AGB
* zu der graphomate Website sowie The General Terms of Licence and Maintaining
® ciner Liste der verwendeten Softwarebibliotheken of the graphomate GmbH apply
(Credits) i,

2 2020 graphomate GmbH, D-Kigl,
www.graphomate com

Credits ™

CLOSE
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Checkboxen

Eine aktive Eigenschaft erkennen Sie am weil3en Hakchen
in der Checkbox. Zum Deaktivieren klicken Sie erneut auf
das Kastchen.

Color Picker

Sie kdnnen den Farbwert als Hex-Code eingeben oder auf
den farbigen Kreis klicken.

Mit Klick auf den Farbkreis definieren Sie hier die Farbe

Uber den Colorpicker oder Sie geben einen HEX-, RGB-

oder HSL-Code ein. Diese erreichen Sie Uber die kleinen
Pfeile rechts.

Hinzufigen neuer Elemente in Listen

Mit Klick auf das ¥ -Symbol erstellen Sie neue Elemente
in einer Liste.

Entfernen von Elementen aus einer Liste

Hovern Sie Uber das Element, welches geldscht werden

soll. Es erscheint folgendes Symbol ¥ Mit einem Klick
auf das Symbol |6schen Sie den gewahlten Eintrag.

graphomate matrix

Additional Information A
Legend

[ Tooltip

Deviations S
Good Color

. #3CB400

Bad Calar

. #FFO000

O Invert

Good Color

o Il .

£RCE400
-
b
HEIX
OK
Scenario Definition -~
+
B AC
B FP
[ EBU
Import / Export

W3sicZhvenQiOiJBQylsh
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Filter Option

Measures
In einigen Fallen ist es notig, dass Einstellungen nur auf _
bestimmte Kennzahlen, Dimensionen oder Dimension
Dimensionsauspragungen angewendet werden. Mit Hilfe Measures -
der Filter-Option kénnen Sie definieren, auf welche
Kombination die Einstellung angewendet werden soll. Members +
Im Beispiel links wird die gewinschte Einstellung nur fir budget
die Kennzahl "budget" angewendet. Das kann
beispielsweise eine bestimmte Nummerformatierung sein,
ein Szenario oder ein bestimmtes Icon zur Darstellung der OK

Kennzahl.

Filterzustande kénnen in Folgenden Einstellungen der
graphomate extensions definiert werden:

® graphomate matrix
" Value Format

® Calculations/Deviations

®  Scenario Assignment

® Bar Chart Assignment

® Pin Chart Assignment

® Background Bar Assignment

® graphomate bubbles
" Value Format

® graphomate pictograms
® Pjctograms/lcon Assignment
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Eingabemodi: Feld bzw. kommasepariert Liste (csv)

Eigenschaften mit dem csv -Symbol erméglichen die
Definition von Einstellungen auf dem graphomate property
sheet in zwei Varianten. Der Modus kann durch Klick auf

das Ex gewechselt werden. Folgende Varianten stehen
zur Verfigung:

1. pro Feld: Der Wert wird pro Feld eingegeben. Nach
Befillung eines Feldes wird ein weiteres Feld
automatisch erzeugt.

2. Als Liste: Die Eingabe erfolgt als kommaseparierte
Liste.

Beispiel: Asnwendung der Szenarien auf Elemente einer
Serie (siehe im Bild)

Die erste Serie enthalt zwei Prognosewerte (FC) und zwei
Budgetwerte (BU). In der zweiten Serie werden nur Werte
der vorherigen Periode (PP) vorgehalten. Sie kdnnen die
Zuweisung der Szenarien wie folgt eingeben:

Variante pro Feld fur Serie 1: FC (Feld 1), FC (Feld 2), BU
(Feld 3), BU (Feld 4)

Variante als Liste fur Serie 2: PP,PP,PP,PP,

graphomate matrix

Scenario Assignment A

FC FC BU BU

4 o o
]
i

3
o
(=]
I
[k}

[ ]
4]
s
[}
M
=
k]
i
(=
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Data Tab

Calculation
Deviations

Diese Property kann dazu genutzt werden, um

Abweichungen (Deviations) zu berechnen. Es handelt sich

hierbei um eine Liste, wobei jedes einzelne Element die

Berechnung eines neuen Abweichungsmembers darstellt.

Die Abweichungen werden wie folgt berechnet:

Absolut: Minuend - Subtrahend
Prozentual: (Minuend - Subtrahend) / |Subtrahend|

8|

Bitte beachten Sie: An dieser Stelle werden nur
die Werte fur Abweichungen berechnet. Sie haben
die Moglichkeit auf dem Reiter "Charts Specific"
diese berechneten Werte zu visualisieren.

Deviations Pop-Up

Uber das ™ -Zeichen kénnen Sie neue Abweichungen
anlegen. Jede Konfiguration hat folgende Eigenschaften:

New Member Name: Der eindeutige Name, des neu
berechneten Members, der in der Tabelle angezeigt
wird.

Type: entweder absolute oder percent. Legt fest, ob

eine absolute oder relative Abweichung berechnet wird.

Target Dimension: Die Dimension in die der neue,
berechnete Deviation-Member eingefugt werden soll -
z.B. "measures".

Minuend Member: Der Member, der als Minuend
dienen soll, z.B. ein aktueller Wert.

Subtrahend Member: Der Member, der als Subtrahend
dienen soll, z.B. ein Vorjahreswert.

Filter (optional): Eine Liste aus Filter-Objekten. Jedes
Filterobjekt kann eine Dimension auf bestimmte
Member einschranken. Es werden nur Abweichungs-
Datenpunkte erstellt, die fur die im Filter gewéhlten
Dimensionen den jeweilig festgelegten Membern
entsprechen.

Description: Legt eine Beschreibung fir die
eingestellte Konfiguration z.B. "abs" fest.

Sort Configurations

graphomate matrix

.})
=

1l matrix

grapno

Data

Calculations ~
Deviations 4
no items
Sort Configurations +
no items

Angragation Type

SUM

—_
11

El

o

Angragation Node Ma

Cwverall

Deviation

Type
Absolute v

Target Dimension

Filter (optional) +
no items

Description (optional)

OK
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Hier kdnnen Sie Auspragungen von Dimensionen
sortieren. Auch Kennzahlen werden als Dimension
interpretiert und kénnen entsprechend sortiert werden.

In zuklnftigen Versionen werden wir diese Méglichkeiten
erweitern.

Sort Configurations Pop-up

Uber das ™ -Zeichen kénnen Sie neue Sortierungen fir
Dimensionen anlegen. Jede Konfiguration hat folgende
Eigenschaften:

® Dimension: Die Dimension, fir die eine Sortierung
angelegt werden soll.

®* Member: Hier kénnen Sie mittels Drag-and-Drop die
Member einer Dimension bzw. Kennzahlen sortieren.

® Description: Legt eine Beschreibung fur die
eingestellte Konfiguration fest.

Aggregation Type

Die graphomate matrix kann Aggregationen fir
hierarchischen Darstellungen selbstéandig berechnen.

Hier wahlen Sie den Typ fiir die Aggregationen. Zur
Auswabhl stehen Leer (NULL), Summe (SUM), Minimum (M
IN), Maximum (MAX) und Anzahl (COUNT).

Aggregation Node Name

An dieser Stelle kann ein eigener Name fir die
Aggregationselemente vergeben werden -z.B. "Summe"
oder Total" oder auch "Europa”.

Sort Configuration

Dimension
Measures -

Members
gross
budget
imdb_rating
runtime
certificate
sex _and_nudity
violence and gore
profanity
alcohol and drugs
oscar_nominations
profanity small

Description (optional)

graphomate matrix

1

OK
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Scenario Definition

Diese Property legt das Aussehen der Szenarien - bisher
als Datentypen (Data Types) bezeichnet - fest.

Die vier Standard-Szenarien der International Business
Communication Standards sind bereits hinterlegt, kbnnen

jedoch auch angepasst werden.

Uber das ™ -Zeichen kénnen Sie neue Szenarien
anlegen.

Scenario Definition Pop-Up

Jedes Szenario hat die folgenden Eigenschaften:

Identifier: Eine Zeichenkette (Bsp. AC), mit deren Hilfe
das Szenario referenziert werden kann - z. B. im
Scenario Assignment unten

Color: Definieren Sie hier die Farbe tber den
Colorpicker oder geben Sie einen HEX-, RGB- oder
HSL-Code ein. Diese schalten Sie Uber die kleinen
Pfeile rechts.

Fill Type: Als Fullmuster stehen zur Auswahl: Gefullt (Fi
lled), ohne Fullung (Empty), Schraffur abwérts (Hatche
d Down), dicke Schraffur abwérts (Hatched Down Bold)
, Schraffur aufwérts (Hatched Up), dicke Schraffur
aufwarts (Hatched Up Bold), gepunktet (Dotted)
Shape: Bezieht sich auf die Pinkdpfe. Folgende
Formen stehen zur Auswahl: Kreis (circle), Rechteck (r
ect), Raute (rhomb), Keil (wedge), kein Symbol (none).
Width: Diese Eigenschatft findet in der graphomate
matrix keine Anwendung.

Font Weight: Wahlen Sie zwischen

der Schriftstarke normal (normal) oder fett (bold) fur
dieses Szenario .

Import/Export

Kopieren Sie diese Zeichenkette um Szenarien in anderen
graphomate Komponenten zu nutzen.

Scenario Definition

B AC
W PP

O su

Impart / Expart
WasicZhvenQiOUBQyIs!

graphomate

B AC

|dentifier

AC

Color

@ #202222

percent

Font Weight
normal

OK

matrix
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Scenario Assignment
Scenarios in Column Headers

Diese Property sorgt dafiir, dass die Szenarien als Balken
unterhalb der Spaltenkdpfe angezeigt werden.

Uber das ™ -Zeichen kénnen Sie Zuordnungen von
Szenarien zu Dimensionsauspragungen anlegen.

Diese koénnen auch fir Bar, Pin, und Background Bars und
deren Achsen genutzt werden - siehe den Tab "Chart
Specific".

Scenario Assignment Pop-Up

Diese Property bestimmt welche Daten welchem Szenario
zugeordnet werden.

Jede Konfiguration hat folgende Eigenschaften:

® Scenario |d: Die ID des Szenarios, das verwendet
werden soll. Daflir muss ein Szenario mit dieser ID in
der Szenario Definition definiert sein.

® Filter: Fur jede Dimensionsauspragung, die hier Gber
das ™ -Zeichen ausgewahlt wird, wird das gewahlte
Szenario vergeben.

® Description: Legt eine Beschreibung fiir die
eingestellte Konfiguration fest.

graphomate matrix

Scenario Assignment ~
Scenaries in Column Headers
+
no items
AC
Scenario Id
AC
Filter (optional) +
no items
Description (opfional)
OK
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Labels Tab

Title
Title Text

Geben Sie in diesem Feld den Titel fir die Matrix an.
Mehrzeilige Texte werden entsprechend wieder gegeben,
d.h. der Zeilenumbruch wird tibernommen.

Size

Tragen Sie die GroRe der Schrift fir den Titel ein. Wahlen
Sie aus der Liste eine CSS-Einheit (wie z.B. px, em),

Font
Size

Diese Property bestimmt die SchriftgréRe. Wahlen Sie aus
der Liste eine CSS-Einheit (wie z.B. px, em),

Family

Definieren Sie die globale Schriftart. Wahlen zwischen Aria
[, Tahoma, Verdana, Lucida Console und Calibri.
Alternativ kbnnen Sie den Namen einer Schrift eingeben,
die auf lhrem System installiert ist.

Color

Diese Property bestimmt die Schriftfarbe als HEX-, RGB-
oder HSL-Code ein. Diese schalten Sie iber die kleinen
Pfeile rechts.

Alternativ kdnnen Sie auch den Color-Picker verwenden.

Text Ellipsis

Bei Auswahl dieser Option werden lange Zeichenketten
nicht umgebrochen sondern abgekirzt mit drei Punkten
dargestellt - z.B. Elektronikprod...

Value Format

graphomate matrix

=

grapho 1l matrix
8] m|
Labels
Title
[ Enable
Title Text
Size
P
Font
Size
12 P
Family
Arial
Color
@ 000000
[ Text Ellipsis
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Mit dem Value Format definieren Sie die Art der Value Format -
Darstellung der Werte in der Matrix.
Sie kdnnen mehrere Formate definieren und diese Value Format Assignment +

bestimmten Spalten tber Filterung zuordnen. an-US number

Mehrere Value Format Regeln (Assignments) Text Align
werden absteigend priorisiert, d.h. tiefer in der i
Liste stehende Definitionen Uberschreiben die

daruberstehenden. Daher sollte das allgemein

glltige Format der Tabelle an erster Stelle dieser

Liste ohne weitere Filter definiert werden.

Darunter definierte, durch Filter eingeschrankte

Value Formate Uberschreiben die daruber

definierten Formatierungen - "Vom Allgemeinen

zum Speziellen®.

ght

Value Format Assignment

Die Konfiguration erreichen Sie durch Klick auf ein
Element in der Liste. Ein weiteres Value Format definieren

Sie durch Klick auf das ™ -Symbol.
Value Format Pop-Up

Definieren Sie das Zahlenformat tiber folgende Optionen:

® [ocale: Legt Abklirzungen, Dezimal- und
Tausendertrennzeichen fir die jeweilige Sprache fest.
Sie kdnnen zwischen en, de, fr und auto wahlen.
Bei Auswahl von auto wird die in der jeweiligen Host-
Applikation hinterlege Locale verwendet.

®* Format Type: Legt die Art der Zahlenausgabe fest. Sie
kénnen zwischen number (Dezimalzahl), percent (Proz
entzahl) und ordinal (Ordnungszahl) wahlen.

® Abbreviations: Legt die Art der Abkirzungen fiir alle zu
formatierenden Zahlen fest. Sie kbnnen zwischen mea
n (Abkirzung des Mittelwerts), min (Abklrzung des
Minimalwerts), max (Abkilrzung des Maximalwerts), aut
0 (am besten passende Abkirzung), trillion (immer
Billionen-Abkirzung), billion (immer Milliarden-
Abkirzung), million (immer Millionen-Abklirzung), thous
and (immer Tausender-Abkirzung) und none (keine
Abkirzung) wahlen.
Mittels dieser Eigenschaft kbnnen Sie z.B. erreichen,
dass Zahlenwerte immer in Tausendern - z.B. 0,1k
oder 1000k - dargestellt werden.

®* Negative Sign: Legt fest, wie negative Zahle
dargestellt werden. Sie kdnnen zwischen minus (Minus
zeichen), parenthesis (Klammern), und none (kein
Zeichen) wéhlen.

® Prefix: Der Eingabewert wird vor die Zahl gesetzt.
® Suffix: Der Eingabewert wird hinter die Zahl gesetzt.
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Thousands Separator: Ersetzt das von der
ausgewahlten Locale festgesetzte
Tausendertrennzeichen.

Decimal Separator: Ersetzt das von der ausgewéhlten
Locale festgesetzte Dezimaltrennzeichen.

Total Digits: Legt fest, aus wie vielen Ziffern die Zahl
bestehen darf. Total Digits wird gegentber Decimal
Digits priorisiert.

Decimal Digits: Legt fest, wie viele Nachkommastellen
der formatierten Zahl angezeigt werden.

Scaling Factor: Der Wert jedes Datenpunktes wird mit
der eingegebenen Zahl multipliziert, um Werte zu
skalieren.

Zero Format: Wenn die Checkbox aktiviert ist, wird
jeder Datenwert, der O (der Zahl Null) gleicht, durch
den eingegebenen Wert ersetzt.

Null Format: Jeder Datenwert, der NULL (kein
Wert) gleicht, wird durch den eingegebenen Wert
ersetzt.

Infinity Format: Wenn ein Datenwert undefiniert oder
das Resultat eines arithmetischen Fehlers, wie das
Teilen durch 0 (Null), ist, wird der Datenwert durch den
eingegebenen Wert ersetzt.

Rounding Method: Legt die Rundungsmethode fest.
Sie kdnnen zwischen half up (23.5 24, -23.5 -23), com
mercial (kaufmannisches Runden: 23.5 24, -23.5 -24)
und trim (trimmen: 23.5 23, -23.5 23) wahlen.

Explicit Positive Sign: Legt fest, ob vor einer positiven
Zahl immer ein + (Pluszeichen) stehen soll.

Filter (optional): Uber einen Klick in die leere Liste

oder auf das ™ -Symbol definieren Sie ein oder
mehrere Dimensionsmember, fur die

diese Formateinstellungen gelten soll. Eine
Kennzahlenspalte wahlen Sie beispielsweise uber die
Dimension "measures” und den Namen der zu
formatierenden Spalte aus.

Description: Legt eine Beschreibung fiir die
eingestellte Konfiguration fest.

Text Align

Legt fest, wie Zahlenwerte in der Matrix gesetzt werden:
linksbuindig (left), zentriert (center) und rechtsbiindig (right).

graphomate matrix

en-US number

Farmat Type

number -
Abbreviations

auto u
Megative Sign

minus u
Fre

Total Digits (approx.
O

Decimal Digits

-k

Fera Format
O

Hull Format

[nfinity Format

=)

Rounding Method
commercial i

[ Explicit Positive Sign
Filter (optional) +
no items

Description (optional)

OK
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grapho

Measures

Dimension
Measures

Members

gross

graphomate matrix

OK
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Scripted Formatting
CFL Rules

Nach unseren Erfahrungen mit unserer ersten
Tabellenkomponente - den graphomate tables - haben wir
uns entschieden unseren Kunden eine Moglichkeit zu
bieten, die graphomate matrix sehr individuell
entsprechend Ihren Vorstellungen zu formatieren. Die Cell
Formatting Language (CFL) definiert Regeln, die fir jede
Zelle der matrix ausgefuihrt werden. Diese Regeln kdnnen
dazu genutzt werden um die Darstellung der Zellen, auf
Basis von Eigenschaften der Zelle, der Daten oder der
Properties der matrix, zu beeinflussen.

Auf diese Weise kdnnen Sie mit wenig Zeilen Code aus
der graphomate matrix eine Heat-Map erzeugen,
Elemente einfarben oder bedingte Formatierungen
umsetzen.

Die CFL ist eine Skripsprache zur individuellen
Formatierung der graphomate matrix, die auf
JavaScript Syntax basiert.

Sie ermdglicht es, an cell Uber getter und setter div
erse Eigenschaften zu lesen und zu schreiben.
Eine vollstdndige API-Dokumentation finden Sie hi
er.

Zur einfacheren Programmierung der CFL stellen
wir Ihnen einen webbasierten CEL-Editor zur
Verflgung, aus dem die definierten Regeln
bequem per Copy-and-Paste in das Script Body
kopiert werden kénnen. Diesen Editor sowie
einige Code-Templates finden Sie hier.

Fur alle CSS-Eigenschaften und -werte, die in der
CFL gesetzt werden kénnen, gelten die gewohnte
n Schreibweisen.

CFL-Pop-Up
Folgende Eigenschaften kdnnen definiert werden:

®* Enabled: Diese Boolean-Property ermdglicht es, die
Regel zu (de)aktivieren.

®* Name: Ein Name, der zur Identifikation der Regel dient.

® Script Body: Hier wird das CFL-Skript hineinkopiert.

Den CFL-Editor finden Sie hier.

Hierarchy Nodes

graphomate matrix

Scripted Formatting ~
CFL Rules 4
no items

my cfl rule

Enabled
Mame
my cfl rule

Script Body

OK
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Hier steuern Sie Farbe und Schriftschnitt der
Hierarchieknoten in der Tabelle.

Color

Definieren Sie hier die Farbe der Schrift der
Hierarchieknoten. Die Farbe Uiberschreibt die
allgemeine Font Color aus der Gruppe Font.

Nutzen Sie hier den Color-Picker oder geben Sie
Farbwerte als HEX-, RGB- oder HSL-Code ein. Diese
schalten Sie Uiber die kleinen Pfeile rechts.

Bold

Wenn Hierarchieknoten fett dargestellt werden sollen,
aktiveren Sie diese Property.

Italic

Wenn Hierarchieknoten kursiv dargestellt werden sollen,

aktiveren Sie diese Property.
Indentation

Legen Sie hier die GroR3e der Einriickung von
Hierarchieknoten fest. Die letztendlich verwendete
Einrtckung ist ein Vielfaches der hier eingestellten

Einrickung und richtet sich nach dem Hierarchielevel des
jeweiligen Knotens. Wéhlen Sie aus der Liste eine CSS-

Einheit (wie z.B. px, em),
Node Divider Thickness

Stellen Sie hier die Dicke der horizontalen Trennlinien

unterhalb von Zellen ein, deren Zeilen Hierarchieknoten
darstellen. Alle anderen Trennlinien kdnnen auf dem Tab

"Axes" eingestellt werden.
Node Divider Color

Stellen Sie hier die Farbe der horizontalen Trennlinien

unterhalb von Zellen ein, deren Zeilen Hierarchieknoten
darstellen. Alle anderen Trennlinien kdnnen auf dem Tab

"Axes" eingestellt werden.
Node Divider
Schalten Sie hier die Sichtbarkeit von horizontalen

Trennlinien unterhalb von Zellen ein oder aus, deren
Zeilen Hierarchieknoten darstellen. Alle anderen

Trennlinien kénnen auf dem Tab "Axes" eingestellt werden.

Collapsible

Hierarchy Nodes

. #000000
Bold

O Italic
Indentation

1.2 em
Mode Divider Thickness
0.1 em
Mode Divider Color
(:) #02D303
Mode Divider
Collapsible

graphomate matrix
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Soll die Hierarchie auf- und zuklappbar sein, aktivieren Sie
den die Property Collapsible.

Styling
Matrix Background Color

Bestimmen Sie mittels Color Picker oder HEX-, RGB- bzw.
HSL-Code die Hintergrundfarbe der Matrix. Diese schalten
Sie Uber die kleinen Pfeile rechts.

Matrix Padding

Diese Property bestimmt das Padding der Tabelle als
Gesamtobjekt. Wahlen Sie aus der Liste eine CSS-
Einheit (wie z.B. px, em),

Footer
Footer Text

Hier kbnnen Sie einen Text definieren, der unter der
Matrix erscheint.

Mehrzeilige Texte werden entsprechend wieder gegeben,
d.h. der Zeilenumbruch wird Gbernommen.

Size

Tragen Sie die GréRRe der Schrift fir den Footer
ein. Wahlen Sie aus der Liste eine CSS-Einheit (wie z.B. px
, em),

Styling

Matriz Background Color

(O #FFFFFF

[Matrix Padding
10 px

Footer

[ Enakble

Footer Text

Size

P

graphomate matrix
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grapho 1 graphomate matrix

Axes Tab
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yrapho 1 graphomate matrix

Columns grapho 1l matrix "-':*“‘n

Default Width [px] | ¥

Definieren Sie an dieser Stelle den Standardwerte flr

o Axes
Spaltenbreite in px.
_ Columns -~
Width Per Column [px]
Defau dth [p
Uber diese Property lasst sich fiir jede Spalte der Matrix 120
eine individuelle Breite einstellen. Die Spalte an Position 0
dth Par Column [px] B

entspricht den Zeilentiteln. Die Angabe der Breite erfolgt in
Pixeln. 200
Fur eine Tabelle mit einer Zeilentitel-, zwei Daten- und
einer Abweichungsspalte sieht eine mogliche Liste wie
folgt aus: [200, 0, 0, 300]. 0.3 em ol
Wird fur eine oder mehrere Spalten der Wert 0 gesetzt,
dann wird fir diese der Wert der Property Default Width

Column Margins

Suppress Repeating Header

oben verwendet. Header Dividers
Uber den csv-Button haben sie die Moglichkeit die sader Divider Thickness
Spaltenbreiten als komma-separierte Werte einzugeben. 01 em -
Column Margins gader Divider Color

@ 000000

Diese Property setzt den Abstand zwischen den einzelnen
Spalten, in einer beliebigen CSS GroRReneinheit.

Supress Repeating Header

Wenn sich mehrere Merkmale in einer Spaltentiberschrift
wiederholen, so kann mit dieser Property eingestellt
werden, dass einzelne Titel-Bestandteile nicht wiederholt
werden.

Header Dividers

Stellen Sie hier die Sichtbarkeit der horizontalen
Trennlinien unterhalb von Zellen ein, die Spaltenkopfe
darstellen.

Header Divider Thickness

Stellen Sie hier die Dicke der horizontalen Trennlinien von
Spaltenkdpfen ein. Wahlen Sie aus der Liste eine CSS-
Einheit (wie z.B. px, em).

Header Divider Color

Hier stellen Sie die Farbe der horizontalen Trennlinien von
Spaltenkopfen als HEX-, RGB- oder HSL-Code ein. Diese
schalten Sie Uber die kleinen Pfeile rechts.

Alternativ kénnen Sie auch den Color-Picker verwenden.
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Rows
Supress Repeating Row Header

Wenn sich mehrere Merkmale in einer Zeilenliberschrift
wiederholen, so kann mit dieser Property eingestellt
werden, dass einzelne Titel-Bestandteile nicht wiederholt
werden.

Dividers

Stellen Sie hier die Sichtbarkeit der horizontalen
Trennlinien unterhalb von Zellen ein, deren Zeilen Blatter
einer Hierarchie sind.

Divider Thickness

Stellen Sie hier die Dicke der horizontalen Trennlinien
unterhalb von Zellen ein, deren Zeilen Blatter einer
Hierarchie sind. Wahlen Sie aus der Liste eine CSS-
Einheit (wie z.B. px, em).

Divider Color

Hier stellen Sie die Farbe der horizontalen Trennlinien
unterhalb von Zellen der letzten Ebene als HEX-, RGB-
oder HSL-Code ein. Diese schalten Sie Uber die kleinen
Pfeile rechts.

Alternativ kénnen Sie auch den Color-Picker verwenden.

Initial Expand Level

Hier stellen Sie den Startaufriss fur die
Hierarchiedarstellung ein. "0" zeigt nur den Wurzelknoten.
Um die Anderung zu sehen, muss die matrix neu geladen
oder das Dashboard neu geoffnet werden.

Alternate Row Styling

Diese Property lasst die Zeilen der Matrix abwechselnd
weil3 und hellgrau werden, um einer Zeile einfacher folgen
zu kénnen

Crosstab-like Row Headers

Diese Property aktiviert Zeilenkdpfe, die einer Crosstab
nachempfunden sind.

graphomate matrix

Rows f‘*

Suppress Repeating Row Header

Dividers

Divider Thickness

0,05 em ul

Divider Colo

(O #D3D3D3

Initial Expand Leve

O

[ Alternate Row Styling
Crosstab-like Row Headers
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grapho 1]

Chart Specific Tab

Charts

In diesem Tab konfigurieren Sie visuelle Elemente wie
Balken- oder Pin-Diagramme in der graphomate matrix.

Bar Chart Assignment

Diese Property bestimmt welche Daten als In-Cell-Bar
Chart anstatt einer Zahl dargestellt werden sollen. Dies
kénnen sowohl Quelldaten, wie auch berechnete
Kennzahlen - Tab Data: Calculations - sein. Es handelt
sich hierbei um eine Liste, wobei jedes einzelne
Listelement eine unabhangige Konfiguration darstellt.

Klicken Sie auf das * -Zeichen oder in die leere Liste, um
Einstellungen fur die Bar Charts vorzunehmen.

Bar Chart Assignment Pop-Up

grapho 1l matrix

graphomate matrix

.})
=

Chart Specific

Charts N
Bar Chart &ssignment N

no items

Fin Chart Assignment

&)
4
m
4

no items

Good Color

@ #3cb400
EBad Color

@ =io000
Cwtlier Style

LONG SHORT
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® | abels: bestimmt ob der Wert der Zelle neben dem
Chartbalken als Label angezeigt werden soll.

® Scenario Id for Axis: Setzt ein definiertes Szenario fiir
die Achse.

® Scenario Id for Bar: Setzt ein definiertes Szenario fir
den Balken. Szenarios werden auf dem ersten Tab Data
definiert.

® Negative Value is Good: Um die Bedeutung von
negativen und positiven Farben zu tauschen,
aktivieren Sie diese Property.

® Comparison Group ID: Alle In-Cell-Bar Charts einer
graphomate matrix mit einer identischen Comparison
Group ID - einem beliebigen String - werden gleich
skaliert. In einem spateren Release wird dies auch
Ubergreifend Giber mehrere graphomate matrix
Instanzen hinweg méglich sein.

® Use Outlier Threshold: Legen Sie hier fest, ob eine
Ausreil3erlogik auf die Skalierung angewendet werden
sollen.

® Positive Outlier Threshold: Beschreibt den oberen
Grenzwert der Skalierung. Alle Werte, die gréRer als
dieser Grenzwert sind, werden als Ausreil3er
dargestellt und flieRen nicht in die Skalierung ein. Der
nachstkleinere Wert der Gesamtskala - sofern eine
Comparison Group verwendet wird - bestimmt dann
das neue Maximum der Skalierung.

® Negative Outlier Threshold: Beschreibt den unteren
Grenzwert der Skalierung. Alle Werte, die kleiner als
dieser Grenzwert sind, werden als Ausreil3er
dargestellt und fliel3en nicht in die Skalierung ein. Der
nachstgrolRere Wert der Gesamtskala - sofern eine
Comparison Group verwendet wird - bestimmt dann
das neue Minimum der Skalierung.

* Filter (optional): Uber einen Klick in die leere Liste

oder auf das ™ -Symbol definieren Sie ein oder
mehrere Dimensionsauspragungen fur die Bar Charts
angezeigt werden sollen. Eine Kennzahlenspalte
wahlen Sie beispielsweise Uber die Dimension
"measures” und den Namen der zu formatierenden
Kennzahl aus.

® Description: Legt eine Beschreibung fiir die
eingestellte Konfiguration fest.

Pin Chart Assignment

Diese Property bestimmt welche Daten als In-Cell-Pin
Chart anstatt einer Zahl dargestellt werden sollen. Dies
kénnen sowohl Quelldaten, wie auch berechnete
Kennzahlen - Tab Data: Calculations - sein. Es handelt
sich hierbei um eine Liste, wobei jedes einzelne
Listelement eine unabhéngige Konfiguration darstellt.

graphomate matrix

Bar Chart Assignment

[ Megative Value is Good

Comparison Group Id

[0 Use Qutlier Threshold

Fasitive Cutlizr Threshold

100

Megative Qutlier Threshaolo

=100

Filter {optional} +
no items

Descripticn (opfional)

OK
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Klicken Sie auf das ™ -Zeichen oder in die leere Liste, um
Einstellungen fur die Pin Charts vorzunehmen.

Pin Chart Assignment Pop-Up

Labels: bestimmt ob der Wert der Zelle neben dem Pin
Chart als Label angezeigt werden soll.

Scenario Id for Axis: Setzt ein definiertes Szenario flr
die Achse.

Scenario Id for Pin: Setzt ein definiertes Szenario fur
den Pin. Szenarios werden auf dem erste Tab Data
definiert.

Negative Value is Good: Um die Bedeutung von
negativen und positiven Farben zu tauschen,
aktivieren Sie diese Property.

Comparison Group ID: Alle In-Cell-Pin Charts einer
graphomate matrix mit einer identischen Comparison
Group ID - einem beliebigen String - werden gleich
skaliert. In einem spateren Release wird dies auch
Ubergreifend Giber mehrere graphomate matrix
Instanzen hinweg méglich sein.

Use Outlier Threshold: Legen Sie hier fest, ob eine
Ausreil3erlogik auf die Skalierung angewendet werden
sollen.

Positive Outlier Threshold: Beschreibt den oberen
Grenzwert der Skalierung. Alle Werte, die gréRer als
dieser Grenzwert sind, werden als Ausreil3er
dargestellt und flieRen nicht in die Skalierung ein. Der
nachstkleinere Wert der Gesamtskala - sofern eine
Comparison Group verwendet wird - bestimmt dann
das neue Maximum der Skalierung.

Negative Outlier Threshold: Beschreibt den unteren
Grenzwert der Skalierung. Alle Werte, die kleiner als
dieser Grenzwert sind, werden als Ausreil3er
dargestellt und fliel3en nicht in die Skalierung ein. Der
nachstgrolRere Wert der Gesamtskala - sofern eine
Comparison Group verwendet wird - bestimmt dann
das neue Minimum der Skalierung.

Filter (otional): Uber einen Klick in die leere Liste oder

aufdas ™ -Symbol definieren Sie ein oder mehrere
Dimensionsauspragungen fur die Pin Charts angezeigt
werden sollen. Eine Kennzahlenspalte wéhlen Sie
beispielsweise Uber die Dimension "measures" und
den Namen der zu formatierenden Kennzahl aus.

Description: Legt eine Beschreibung fiir die
eingestellte Konfiguration fest.

Good Color

graphomate matrix

Pin Chart Assignments

- i

Comparison Gr

O Use Qutlier Threshold

Fositive Cutlier Threshold

100

Megative Qutlier Thresholc

-100

Filter {optional) “+
no items

escriction (optionall
Dezcriptic opnog |

OK
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Hier kdnnen Sie mit Klick auf das zugehdorige Farbfeld
Uber den Color-Picker oder als HEX-, RGB- oder HSL-
Code die Farben fur positive (Good Color) bewertete
Abweichungen einstellen.

Bad Color

Hier kdnnen Sie mit Klick auf das zugehdrige Farbfeld
Uber den Color-Picker oder als HEX-, RGB- oder HSL-
Code die Farben fur negativ (Bad Color) bewertete
Abweichungen einstellen.

Outlier Style

Hier wahlen Sie, wie genau Ausreil3er dargestellt werden.
Im Modus Short werden die Ausreil3er als kleine Dreiecke
an der Achse dargestellt. Im Modus Long werden die
Ausreil3er hingegen Uber die gesamte zur Verfligung
stehende Flache — gemaf den Regeln nach IBCS —
dargestellt.

Background Bars
Background Bar Assignment

Diese Property bestimmt welche Daten als In-Cell-Bar im
Hintergrund anstatt einer Zahl dargestellt werden sollen.
Es handelt sich hierbei um eine Liste, wobei jedes

einzelne Element eine unabhéngige Konfiguration darstellt.

Klicken Sie auf das ™ -Zeichen oder in die leere Liste, um
Einstellungen fur die Background Bars vorzunehmen.

Background Bar Assignment Pop-Up

Background Bars
Background Bar Assignment
no items

Background Bar Good Color

@ #4daccs

Background Bar Bad Color

@ #c6674d

graphomate matrix

[0 Background Bar Negative Right to Left
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Scenario Id: Setzt dem Szenariotypen fiir den
Hintergrundbalken.

Negative Value is Good: Um die Bedeutung von
negativen und positiven Farben zu tauschen,
aktivieren Sie diese Property.

Comparison Group ID: Alle Background Bars einer
graphomate matrix mit einer identischen Comparison
Group ID - einem beliebigen String - werden gleich
skaliert. In einem spateren Release wird dies auch
Ubergreifend Giber mehrere graphomate matrix
Instanzen hinweg méglich sein.

Use Outlier Threshold: Legen Sie hier fest, ob eine
Ausreil3erlogik auf die Skalierung angewendet werden
sollen.

Positive Outlier Threshold: Beschreibt den oberen
Grenzwert der Skalierung. Alle Werte, die gréRer als
dieser Grenzwert sind, werden als Ausreil3er
dargestellt und flieRen nicht in die Skalierung ein. Der
nachstkleinere Wert der Gesamtskala - sofern eine
Comparison Group verwendet wird - bestimmt dann
das neue Maximum der Skalierung.

Negative Outlier Threshold: Beschreibt den unteren
Grenzwert der Skalierung. Alle Werte, die kleiner als
dieser Grenzwert sind, werden als Ausreil3er
dargestellt und fliel3en nicht in die Skalierung ein. Der
nachstgrolRere Wert der Gesamtskala - sofern eine
Comparison Group verwendet wird - bestimmt dann
das neue Minimum der Skalierung.

Filter (otional): Uber einen Klick in die leere Liste oder

auf das ™ -Symbol definieren Sie ein oder mehrere
Dimensionsauspragungen fur die Background Bars
angezeigt werden sollen. Eine Kennzahlenspalte
wahlen Sie beispielsweise Uber die Dimension
"measures” und den Namen der zu formatierenden
Kennzahl aus.

Description: Legt eine Beschreibung fiir die
eingestellte Konfiguration fest.

Background Bar Good Color

Hier kdnnen Sie mit Klick auf das zugehdorige Farbfeld
Uber den Color-Picker oder als HEX-, RGB- oder HSL-
Code die Farben fur positiv (Good Color) konnotierte
Werte einstellen.

Background Bar Bad Color

Hier kdnnen Sie mit Klick auf das zugehorige Farbfeld
Uber den Color-Picker oder als HEX-, RGB- oder HSL-
Code die Farben fur negativ (Bad Color) konnotierte Werte
einstellen.

graphomate

matrix

Background Bar Assignment

Scenario Id

O Megative Value is Good

Comparison Group Id

[ Use Qutlier Threshald

Positive Qutlier Threshold
100

Megative Qutlier Threshaolo
s

100

Filter {optional}
no items

Descrintion (optionall

OK
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il graphomate matrix

Background Bar Negative Right To Left

Ist diese Eigenschaft aktiv, beginnen Balken, die einen
negativen Wert reprasentieren, am rechten Rand der Zelle.
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il graphomate matrix

Input Output Tab

Die Funktionen dieses Tabs dienen dem Austausch von Templates (Vorlagen) fiir die graphomate matrix.
Verbinden Sie sich zum graphomate server - einer kostenlose Komponente der graphomate GmbH - um auf
diesem ein graphomate matrix Template abzulegen oder zu laden. Sie kdnnen auf diese Weise vorkonfigurierte
graphomate matrix Designs zwischen Bl-Frontends, die den graphomate server unterstiitzen, austauschen. Aktuell
sind dies: Power B, Tableau, Excel, Lumira Designer, Web Intelligence, SAP UI5, SAC.

Server grapho 1l matrix = n
Hier geben sie die URL des graphomate server ein, mit ‘:::l
dem sich die Komponente verbinden soll und von der sie

Templates speichern oder abrufen wollen. Input Output

Wenn man die URL zum Server angegeben hat, wird

durch einen griinen Haken signalisiert, dass eine Sarver A

Verbindung hergestellt werden konnte.

Sollte spater ein anderer Server benutzt werden, kann -
auch der Button neben dem Save-Button gedriickt und die hitps // 0
Server URL bearbeitet werden.

URL

Der Hyperlink "Admin" ermdglicht den Absprung in den
Admin-Bereich des graphomate servers.

Templates
Templates ~
Wenn die derzeitigen Einstellungen als Template Create Template
gespeichert werden sollen, kann in das Eingabefeld mit
der Bezeichnung Create Template ein neuer Template- ——
Name eingetragen und mit Klick auf den Button Save State | Save State |
bestatigt werden. Wenn der eingegebene Name der Choose Template

Namenskonvention gentigt, wird das Template auf dem

Server gespeichert und ein Toast mit der entsprechenden —
Botschaft im unteren Teil des graphomate property sheets I_Q_I
ausgegeben. Sollte der eingegebene Name jedoch nicht

den erwarteten Namenskonventionen geniigen, wird

dementsprechend eine Fehlermeldung mit den erlaubten

Zeichen eingeblendet.

Uber Choose Template konnen auf dem Server
gespeicherte Templates abgerufen und angewendet
werden. Dazu muss das gewiinschte Template nur
ausgewahlt werden und der Button Apply betétigt werden.
Sollten Sie ein Template I6schen wollen, missen Sie
entsprechend das Template in der Liste auswahlen und
den Button Delete (Mulleimer) betatigen. Sollten
Anderungen serverseitig an den Templates vorgenommen
worden sein, muss der Refresh-Button geklickt werden.
Anderungen sollten dann sichtbar sein.
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il graphomate matrix

Standardwerte

Hier finden Sie die Standardwerte der voreingestellten Scenarios. Kopieren Sie die Zeichenkette und fligen Sie
diese auf dem Tab Data im Bereich Import/Export wieder ein.

Scenarios (AC, FC, PP, BU):
W3sic2hvenQiOiJBQyIsImNvbG9yljoilzlyMjlyMilsimZpbGx0eXBlljoizmlsbGVKliwic2hhcGUiOiJyZWNOliwid
GhpY2tuZzXNzljoxLCJiY XJ3aWR0aCl6MC40LCIwaW53aWR0aCI6MC4yNSwiZm9udHdlawdodCl6Im5vem
1hbCJ9LHsic2hvenQiOiJQUCISIMNvVbGyljoilzgwODA4MCIsImZpbGx0eXBlljoizmlsbGVkliwic2hhcGUIOiJ
yaGotYilsinRoaWNrbmVzcyl6MSwiYmFyd2lkdGgiOjAuNCwicGlud2lkdGgiOjAuMjUsImZvbnR3ZWInaHQIiOi
Jub3JtYWwifSx7InNob3J0ljoiQIUIiLCJjb2xvcil6liMwMDAWMDAILCImaWxsdHIwZSI6imVtcHR5liwic2hhcGU
i0iJjaXJjbGUILCJI0aGlja25lc3MiOjEsIimJhcndpZHRoljowLjQsIinBpbndpZHRoljowLjl1LCIMb250d2VpZ2h0lj
oibm9ybWFsIn0seyJzaG9ydClI6IkzDliwiY29sb3liOiljMDAWMDAwliwiZmIsbHR5cGUIOiIJoY XRjaGVkVXAIL
CJzaGFwZSI6InJob21iliwidGhpY2tuZXNzljoxLCJiYXJ3aWR0aCl6MC40LCIwaW53aWR0aCI6MC4yNSwi
Zm9udHdlawdodCl6Im5vecm1hbCJ9XQ==
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il graphomate matrix

Known Issues (matrix)
® Die Performance der Virtual-Scrolling-Technologie wird von Browser-Extensions negativ beeinflusst, die auf

Veranderung der HTML-Struktur reagieren. Dies ist uns zum Beispiel bei Ad-Blockern oder einigen
Erweiterung zur VergréRerung von Thumbnails aufgefallen.
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il graphomate matrix

Knwon Issues (SAC)

® SAP hat die Datenbindung tber das SDK der SAC noch nicht freigegeben, weshalb ein kurzes Skript zur
Datenbindung zur Laufzeit erforderlich ist. Siehe Quickstart.
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