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Installation
Die Installation des graphomate servers sollte von einer Person durchgefihrt werden, die Giber die notwendigen

Kenntnisse und Zugriffsrechte verfiigt (System Administrator).

1. Verschieben Sie die graphomate-server.war in das webapps Verzeichnis des Tomcat-Servers der Bl Platform
(zum Beispiel C:\Program Files (x86)\SAP BusinessObjects\tomcat\webapps).

Je nach verwendeter Tomcat-Konfiguration ist anschlief3end ein Neustart erforderlich, damit die
WAR-Datei deployed wird und der Service verflgbar ist.

2. Sie kdnnen nun testen ob der graphomate server korrekt installiert wurde
a. Die Server URL lautet http://<URL OF BIP>/graphomate-server, also zum Beispiel http://bip.super-corp

.com:8080/graphomate-server
b. Wenn Sie diese URL in Ihrem Browser 6ffnen sollten einige Informationen zu dem Server angezeigt

werden.
3. Wenn Sie das admin panel verwenden mdchten muss /admin zu der Server URL angefiigt werden.
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Konfiguration

Wenn der graphomate server zum ersten Mal verwendet wird, so erstellt dieser einen Ordner mit dem Namen graph
omate im Root-Verzeichnis des Tomcats und fullt diesen mit dem initialen Inhalt. Im dem Ordner wird eine Datei mit
dem Namen auditing.db erstellt. Diese beinhaltet die Daten die bei den Audits entstehen. Daneben werden noch
drei Unterordner kreiert. Der templates Ordner dient als Speicherort der Templates, der rulesets Ordner fur die
Rulesets und der config Ordner wird mit zwei .ini-Dateien befuillt.

access.ini

Initial

prot ect ed=true
user nane=adm n
passwor d=gr aphonat e

Der Parameter protected definiert, ob das admin durch einen Benutzer und ein Passwort abgesichert werden soll.
Zum Deaktivieren dieses Schutzes muss der Parameter auf false gesetzt werden.

Ist der Parameter hingegen auf true gesetzt, so wird das admin nach einem Benutzer und einem Passwort fragen.
Diese sind in den Parametern username und password festgelegt.

config.ini

Initial

[tenpl at es]

al | ow_del et e=true
al | ow_save=true
allow_ |ist=true
[rul esets]

al | ow_del ete=true
al | ow_save=true
al low |ist=true
[audits]

enabl e=true
conmponent _white |ist=

Parameter die mit allow_ beginnen sind bool'sche Werte und definieren somit, ob die genannte Operation auf der
Seiter der API des graphomate servers aktiviert oder deaktiviert sein soll. Die in eckingen Klammern geschriebene
Kopfzeile legt fest, fiir welche Ressource die folgenden Parameter gelten sollen.

Bezogen auf das Auditing dient der enable Parameter zum generellen Aktivieren oder Deaktivieren dieser
Funktionalitat. Hierbei sei darauf hingewiesen, dass es bei den Clients aufgrund von Caching bis zu drei Tage
dauern kann, bis diese erneut Uberprifen, ob das Auditing Aktiviert ist.

Bei der component_white_list handelt es sich um eine Liste aus Komponentennamen oder Reguléren Ausdriicken,
die durch Kommata voneinander getrennt werden. Diese legen fest, welche Komponenten von der eigenstandigen a
uditing component erfasst werden sollen.

4/50


https://graphomate.atlassian.net/wiki/x/NgBBJw

graphomate .l graphomate server

Admin
I%IHHHHHHHHHHHHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII!!HHII
B Overview Overview

= Templates
The graphomate server admin represents a management console for templates, rulesets and audits that are stored on the graphomate server.

ll Rulesets Please refer to the documentation for more information about how to use templates, rulesets and audits

Audits

Das graphomate server admin dient dazu templates, rulesets und audits, die auf dem graphomate server abgelegt
sind, zu verwalten.

Es kann Uber die URL http://<URL OF BIP>/graphomate-server/admin, also zum Beispiel http://bip.super-corp.com:
8080/graphomate-server/admin angesprochen werden.

Die Logindaten werden in der Konfiguration festgelegt.
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Templates

= graphomate server admin () Locout

=
=nRCKE oW Templates = ADDFITER (3 REFRESH ¢ EXPORTALL ¢ IMPORT
i= Templates
Name Component Description Changed
Il Rulesets
Demo-Server-Chart charts 14.8.2018,15:17:00 @ SHOW Tr RENAME € CLONE @ DELETE @ EXPORT /' EoiT
i Audits
Flagge bubbles 14.8 2018, 11:05:37 @ SHOW Tr RENAME € CLONE B DELETE & EXPORT 2 EDIT
Flaggel bubbles 14.8.2018,12:20:01 @ SHOW Tr RENAME € CLONE B DELETE € EXPORT 2/ EDIT
= .
Hallo1 charts 30.8.2018, 10:28:35 @ sHow Tr RENAME € CLONE @ DELETE € EXPORT S EDIT
Hirachie-standard-chart ~ charts 14.8.2016,13:1644 & SHOW Tr RENAME € CLONE B DELETE @ EXPORT # EDIT
Mean charts 30.8.2018,09:1444 @ SHOW Tr RENAME € CLONE @ DELETE @ EXPORT /' EDIT
MitDatatypeRules charts 17.8.2016,13:4216 & SHOW Tr RENAME € CLONE B DELETE € EXPORT # EDIT
PropSheetLight bubbles 17.8.2018,10:33:03 @ SHOW Tr RENAME € CLONE B DELETE & EXPORT 2 EDIT
Ruleset-in-Template charts 8.8.2018, 10:34:35 @© sHoOW Tr RENAME € CLONE B DELETE € EXPORT # EDIT
Threshold charts 17.8.2018, 17.05:26 @ sHow Tr RENAME € CLONE B DELETE € EXPORT S EDIT
1-100f17 1 2 NEXT >

Templates sind Sammlungen von Einstellungssets die jeweils einer bestimmten graphomate Erweiterung
zugeordnet sind. Sie kénnen in Lumira Designer erstellt werden, indem eine kompatible graphomate Erweiterung
wie die graphomate bubbles, charts, tables oder tiles verwendet wird. Daftir wahlen Sie den Server Tab in dem Addi
tional Properties Sheet aus.

In dem Admin kdnnen alle auf dem Server abgelegten Templates verwaltet werden. In dem auf den Spaltenkopf
geklickt wird, kdnnen Sie die Zeilen anhand des Inhalts der betreffenden Spalte sortieren. Duch einen Klick auf ADD
FILTER konnen die angezeigten Templates nach bestimmten Kriterien auswéahlt werden. In der List der Templates
kdnnen sie den Inhalt eines Templates anzeigen, ein Template umbennen, ein Template duplizieren, ein Template
Idschen, ein Template exportieren oder den Inhalt bearbeiten. Dazu kdnnen auch noch alle Templates gleichzeitig e
xportiert und ein Template oder eine Sammlung von Templates importiert werden.
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Clone Template

Clone

Choose new name

Name

Name can not be empty!

CLOSE

Ein Template wird mitsamt seines Inhaltes dupliziert in dem auf den CLONE button geklickt in der Template-Liste
geklickt wird. Dadurch wird ein Dialog-Fenster gedffnet das nach dem neuen Namen des duplizierten Templates
fragt. Ein gultiger Namen darf aus Buchstaben, Zahlen und Bindestrichen bestehen.
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Edit Template
Im Modus zum Bearbeiten eines Templates lasst sich der Inhalt modifizieren. Er ist aufgeteilt in vier Tabs welche im
Folgenden beschrieben werden.

GENERAL
= graphomate server admin () Locout
55 Overview Template "Threshold" = UST  C' REFRESH

= Templates
GENERAL PROPERTIES JSON INFO

Ml Rulesets

HE Audits
Companent
charts
Tags

Description

Author

Im GENERAL Tab sind die Felder fir den Namen und die Komponente deaktiviert. Um ein Template
umzubenennen verwenden Sie den Rename-Button in der Template-Liste.

Die zugehdrige graphomate Erweiterung kann nicht gedndert werden, weil das Set von Einstellungen nun fir die
selbe Komponente angewand werden kann, die auch zum erstellen des Templates verwendet wurde.

Das Feld fur die Tags kann mit einer kommaseparierten Liste von Tags gefillt werden. Es folgen die Freitextfelder
fur die Beschreibung und den Author des Templates.
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PROPERTIES

= graphomate server admin ) rocout

- .
B3 Overview

Template "Threshold" = UST ' REFRESH
= Templates
GENERAL PROPERTIES JSON INFO
Il Rulesets -
Please be aware, that some properties in this list are named than in the P
i Audits
Boolean Properties v
Number Properties v
String Properties v
Color Properties v
Extended Properties v

B sae B SAVEAND CLOSE

Die PROPERTIES sind selbst in finf Kategorien aufgeteilt, die im Folgenden erklart werden.
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Boolean Properties

= graphomate server admin () Locout

= i
=8 Overview Template "Threshold" = UST  C REFRESH
= Templates
GENERAL PROPERTIES JSON INFO
I Rulesets
Please be aware, that some properties in this list are named differently than in the Propertysheets
i Audits

Boolean Properties ~

@@ Activate On New Data
B Calculate Deviations From Null
Check Only Leading Values For Peaking
Deviation Pin Line Black

Ending Line Visible

Flip Value Axis

»
»

-

‘ Fixed Category Width
»
I Force Before Separators
»

Force First Value Label

Die Boolean Properties sind einfache an / aus Schalter. Wenn der Schieberegler blau gefarbt und auf der rechten
Seite liegt so ist die Einstellung aktiviert. Ein grauer Schieberegler auf der linken Seite reprasentiert eine
deaktivierte Einstellung.

Um den Zustand zu &ndern klicken Sie auf den Schieberegler oder den Namen der Einstellung.
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Number Properties

= graphomate server admin

- .
BS  Overview

Templates

I Rulesets

Audits

graphomate server

() Locoutr
Template "Threshold" = UST (C REFRESH
GENERAL PROPERTIES JSON INFO
Please be aware, that some properties in this list are named differently than in the Propertysheets.
Boolean Properties v

Number Properties

s Thickness

3

Bar Width

05

Category Gount

0

Category Label Rotation

0

Category Width
50

Alle Einstellungen die Zahlen représentieren kénnten

in diesem Abteil angepasst werden.
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String Properties

= graphomate server admin () Locour

= i
| Ovendcy Template "Threshold" E= ST C ReFRESH
= Templates
GENERAL PROPERTIES JSON INFO
Ml Rulesets
Please be aware, that some properties in this list are named differently than in the Propertysheets.
M Audits
Boolean Properties v
Number Properties v
String Properties A~
Chart Type
waterfall

Comparison Group

Extended Number Format

ALLIIL

Exter
Perc
I

d Number Format

11111%25

FontFamily .

Die textuellen Einstellungen kénnen hier gedndert werden. Mit diesen Einstellungen gibt es eine Besonderheit, da
einige von ihnen nur mit einem spezifischen Satz an Alternativen valide bleiben. Es gibt keinen Mechanismus der
verhindert, dass eine Einstellung invalid gewéhlt wird.

Das kdnnnte zu ungewiinschten Nebeneffekten fuhren, wenn das Template in einer graphomate Erweiterung
angewendet wird. Bitte beziehen Sie sich daher auf das Handbuch der spezifischen Erweiterung.
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Color Properties

graphomate server

= graphomate server admin () Locout

- .
BS  Overview

Templates

Il Rulesets

HE Audits

Template "Threshold" = UST (G REFRESH

GENERAL PROPERTIES JSON INFO

Please be aware, that some properties in this list are named differently than in the Propertysheets.

Boolean Properties v
Number Properties v
String Properties v
Color Properties A

Deviation Bad Color

#FFO0PO

SFF0000
~

Label Shadow Color
#FFFFFF

Einstellungen von Farbwerten kdnnen modifiziert werden in dem der Color-Picker verwendet wird der sich 6ffnet,
sobald auf den Wert der gewahlten Einstellung geklickt wird.
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Extended Properties

= graphomate server admin () Locout

BS  Overview Template "Threshold" = UST (@ REFRESH

Templates
GENERAL PROPERTIES JSON INFO

Il Rulesets
Please be aware, that some properties in this list are named differently than in the Propertysheets
B Audits

Boolean Properties v
Number Properties v
String Properties v
Color Properties v
Extended Properties A

Chart Type By Series
# EDIT

Deviation Visibility
/7 EoiT

Deviations Config

/' EDIT

Global Datatypes

Einstellungen die komplizierter sind und daher als JSON gespeichert sind werden bearbeitet indem auf den EDIT
Button der spezifischen Einstellung geklickt wird. Es 6ffnet sich ein Dialog-Fenster in dem die Unter-Einstellungen
dargestellt werden. Durch einen Klick auf OK werden die Anderungen nicht gespeichert. Erst ein Klick auf den S
AVE Button, nach dem der Dialog durch einen Klick auf OK geschlossen wurde, flihrt zu einem Abspeichern.
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BE  Overview

Template "Threshold" LST (¥ REFRESH

Templates

GENERAL PROPERTIES JSON INFO

I Rulesets
Properties

Audit:
udits "suppressRepeatingCategorylLabels": "false true false false”,
" 150,

“manualScaleM.
"pinHeadRadil " 4,
“highlightMode”: "single”,
“offsetbarLabelsOnTop™ false
"deviationPinLineBlack™: false,
"lineBreakAxisLabel™ ™,
“lineDotShape™ "circle”
"manualScalePercentMax": 20,
"separatorColor": "#333333"
“positiveQutlierThresheldPercent”: 10,
"highlightLabelAbsolute": true.
“"spacing™: 0,
"scalingHelperBarLineWidth": 2,
"axisThickness": 3,
"showPinHeadColor": false,
"synchronizeScaling”: true,
"elementsOffset™ 0.3,
“tooltipLabelFormatMode": "basic”
“"useFormattedData"™ false,
“synchronizePadding: true,
"signedLabels": false,
"negativeQutlierThresholdPercent": -10,

"barWidth": 0.5
“waterfall SumColor": "#2E2E2E",
"fixedCategoryWidth" true,

“seriesLabels™ "[\'Series1\" \"Series2\" "Series3\" \"Series4\" \"Series5\" \"Series6\" \"Series7T\" \"Series8\" \"Series9\" \"Series 101"
"categoryLabelRotation™ 0,

“forceBeforeSeparators™ false,

“pinHeadShape™: "circle”,

"spaceFactorBaseChart" 0.5,

"vicihlaFlamantl ahale™ "N 1234 AR7 20"

Die JSON Darstellung der im Template enthaltenen Einstellungen kann manuell bearbeitet werden. Die ist
beispielsweise notwendig, wenn neue Elemente zu einem JSON-Array hinzugefiigt werden sollen.
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INFO
= graphomate server admin () Locout
55 Overview Template "Threshold" = LT  C REFRESH

= Templates
GENERAL PROPERTIES JSON INFO

Il Rulesets

HE Audits

In dem INFO Tab kénnen keine Anderungen vorgenommen werden, da der Zeitstempel fiir die letzte Anderung
automatisch gesetzt wird, sobald das Template gespeichert wird.

Durch einen Klick auf den SAVE Button werden die getétigten Anderungen abgespeichert und das Admin wird

weiter im Modus zum Bearbeiten verbleiben. Hingegen fuhrt ein Klick auf SAVE AND CLOSE auch zum
Abspeichern der Anderungen, jedoch wechselt das Admin dann in die Listenansicht.
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Export Template

= graphomate server admin () Locout

Templates = ADDFILTER (3 REFRESH € IMPORT

=
B Overview

= Templates
Name 4 Component Description Changed

I Rulesets
Demo-Senver-Chart charts 14.8.2018, 15:17:00 @ SHOw Tr RENAME & CLONE W DELETE € EXPORT 2 EDIT

I Audits
Flagge bubbles 14.6.2018, 11:05:27 © sHOW Tt RENAME @€ CLONE W DELETE & EXPORT # EDIT
Flagge1 bubbles 14.8.2018,122001 @ SHOW Tr RENAME € CLONE W DELETE €@ EXPORT # oIt
Hallo1 charts 30.8.2018,10:28:35 4@ SHOW Tt RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT # EDIT
Hirachie-standard-chart ~ charts 14.8.2018, 13:18:44 € sHOwW Tr RENAME Q CLONE 'i' DELETE € EXPORT ,‘ EDIT
Mean charts 30.8.2018,09:14:44 @ SHOW Tr RENAME € CLONE W DELETE @ EXPORT oIt
MitDatatypeRules charts 17.8.2018, 134216 @ SHOW Tr RENAME € CLONE W DELETE € EXPORT # EDIT
PropSheetLight bubbles 17.8.2018,10:33.03 @ SHOW Tr RENAME € CLONE W DELETE €@ EXPORT Z ot
Ruleset-in-Template charts 8.8.2018, 10:34:35 © SHOW Tr RENAME € CLONE W DELETE €% EXPORT # E0IT
Threshold charls 17.6.2018,17:0526 @ SHOW Tt RENAME @€ CLONE W DELETE & EXPORT # EDIT

1100717 1 2 NEXT >

Ein Template kann mitsamt seines Inhalts exportiert werden in dem auf den EXPORT Button in der Template-Liste
geklickt wird. Der Browser wird dann den Download einer Datei starten, deren Namen mit der Komponenten-ID
beginnt, dann nach einem Unterstrich den Namen des Templates enhélt und die Dateierweiterung .gmt tragt. Diese
steht fiir graphomate template.

Alle Templates gleichzeitig kdnnen exportiert werden in dem der EXPORT ALL Button iber der Template-Liste
geklickt wird. Der Download einer Datei mit dem Namen graphomate_templates <Datum>.zip wird somit gestartet.

Sowohl ein einzelnes Template als auch eine Sammlung von Templates kann auf den Server importiert werden.
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Filter Template

= graphomate server admin () Locout

B Overview

Templates (C* REFRESH 0 EXPORTALL €% IMPORT

= Templates Component
® |

Ml Rulesets

H Audits Name Component Description Changed
Demeo-Server-Chart charts 14.8.2018, 15:17.00 @ sHow Tr RENAME $ CLONE 'i' DELETE & EXPORT /‘ EDIT
Flagge bubbles 14.8.2018, 11:05:37 @ sHow Tr RENAME & CLoNE W DELETE & EXPORT 7 EDiT
Flagge1 bubbles 14.8.2018, 12:20:01 @ sHow Tt RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT # EoiT
Hallo1 charts 30.8.2018,10:28:35 (& SHOW Tr RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT # EDIT
Hirachie-standard-chart  charts 14.8.2018, 13:18:44 @ SHOW Tr RENAME @ CLONE W DELETE & EXPORT 2 EoiT
Mean charts 30.8.2018, 09:14:44 @ sHow Tr RENAME & CcLoNE W DELETE & EXPORT /' EDiT
MitDatatypeRules charts 17.8.2018, 134216 & SHOW Tr RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT # EDIT
PropSheetLight bubbles 17.8.2018, 10:33:02 @ sHoOwW Tr RENAME € CLONE W DELETE € EXPORT 2 EoIT
Ruleset-in-Template charts 8.8.2018, 10:34:35 @ sHow Tr RENAME € CLOoNE W DELETE & EXPORT 2 EDiT
Threshold charts 17.8.2018, 17:05:26 @ sHow Tr RENAME & CcLoNE W DELETE & EXPORT # EDIT

1100717 1 2 NEXT >

Durch einen Klick auf ADD FILTER rechts Uber der Liste von Templates kdnnen Sie die Auswahl der Templates
einschranken. Wahlen Tag um Templates mit einem bestimmten Tag anzuzeigen oder Name um Templates
anzuzeigen die den gewahlten Text im Namen enthalten. Analog dazu kénnen Sie Templates anhand ihrer Beschrei
bung oder ihres Authors auswahlen. Zuséatzlich lassen sich Templates die einer bestimmten Komponente zugeordne
t sind filtern. Alle Filter kbnnen auch gleichzeitig angewendet werden.
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Import Template

= graphomate server admin () Losout

= i
23 Overview Templates = ADDFITER (¥ REFRESH ¢ EXPORTALL | & IMPORT
= Templates
Name 4 Component Description Changed
I Rulesets
Demo-Server-Chart charts 14.8.2018, 151700 @ sHow Tr RENAME € ClLONE W DELETE & EXPORT # EOIT
i Audits
Flagge bubbles 14.8.2018, 11:05:37 @ sHow Tr RENAME € CLONE W DELETE € EXPORT s EOIT
Flagget bubbles 14.8.2018, 12:20:01 @ sHOW Tr RENAME 9 CLONE W DELETE & EXPORT /' EDIT
Hallo1 charts 30.8.2018, 10:28:35 @ sHow Tt RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT # EoiT
Hirachie-standard-chart ~ charts 14.8.2018, 13:18:44 @ sHow Tr RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT # EOIT
Mean charts 30.8.2018, 09:14:44 @ sHow Tr RENAME € CLONE W DELETE € EXPORT # Eoir
MitDatatypeRules charts 17.8.2018, 1342116 @ SHOW Tr RENAME € CcLoNE W DELETE & ExPORT 2 EDIT
PropSheetLight bubbles 17.8.2018, 10:33:03 @ sHow Tr RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT # EoiT
Ruleset-in-Template charts 8.5.2018, 10:34:35 @ sHow Tt RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT # EDIT
Thresheld charts 17.8.2018, 17:05:26 @ sHow Tr RENAME € CLONE W DELETE € EXPORT # Eoir
1-100f17 1 2 NEXT >

Ein Template oder eine Sammlung von Templates die exportiert wurde kann ebenso importiert werden. Duch
Klicken auf den IMPORT Button tber der Template-Liste wird der Browser nach einer Datei flr den Import fragen.
Wabhlen Sie nun ein Template mit .gmt Dateierweiterung oder eine Sammlung von Templates mit der .zip Dateierwei
terung und es wird auf dem Server abgespeichert. Bereits existierende Templates werden nicht Uberschrieben.
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Rename Template

Rename

Choose new name

Name

Name can not be empty!

CLOSE

Ein Template wird umbenannt in dem auf den RENAME Button in der Template-Liste geklickt wird. Darauf hin 6ffnet
sich ein Dialog-Fenster, dass nach dem neuen Namen des Templates fragt. Ein giiltiger Name besteht aus
Buchstaben, Zahlen und Bindestrichen.
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Show Template

Der Anzeigemodus fur ein Template kann dazu verwendet werden die Inhalte eines Templates zu untersuchen. Er
ist in drei Tabs aufgeteilt, welche in der folgenden Tabelle beschrieben werden. Um den Inhalt eines Templates zu b
earbeiten klicken Sie auf den EDIT Button oben rechts.

GENERAL
= graphomate server admin (@) Losout
5 Oveiew Template "Threshold" /' EDIT = UST (' REFRESH

= Templates
GENERAL PROPERTIES INFO

I Rulesets
Mame

HE Audits Threshold

http:// f omgrapt harts_Threshold

Der GENERAL Tab in der Template-Anzeige informiert iber den Namen des Templates und die zugehérige
graphomate Erweiterung. Danach werden Tags, die Beschreibung und der Author dargestellt.

Des letzte Element ist eine konstante URL fiir das Template die verwendet wird um ein Template in unseren Webl
Erweiterungen zu selektieren.
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graphomate server admin

graphomate server

() Locout

Overview

Templates

Rulesets

Audits

[{\"Label\"s\
\"absolute\", \"base\": 1, \"measure\": @, \"random\": \"dsje1278hajsdkhj3n23\" }]",

Template "Threshold" /

GENERAL PROPERTIES INFO

"suppressRepeatingCategorylabels”: *false, true,false, false”,
“manualScaleMax”: 158,
“pinHeadRadiusy": 4,
"highlightiiode": "single,
"offsetbariabelsonTop™: false,
“deviationPinLineBla false,
“lineBreakAxislLabe!
"lineDotshape”: "circle”,
“manualScalePercentMax": 20,
“separatorColor": "#333333",
"positiveOutlierThresholdPercent™: 19,
“highlightLabelabsolute™: true,
“spacing”: 0,
“scalingHelperBarLineiidth™: 2,
“axisThickness": 3
“showPinHeadColor": false,
"synchronizeScaling”: true,
“elementsOffset™: 8.3,
"tooltiplabelFornatiiode”: "basic”,
“useFormattedData alse,
“synchronizePadding”: true,
“signedLabels”: false,
"negativeoutlierThresholdpercent”: -18,
“bariidth": .5,
“uaterfallSunColor"
"FixedCategoryhidth”
JEH

"#2E2E2E",
false,
eries\",\"Series2\", \"Serias3\", \"Seriesa\", \"Seriass\", \"Series6\ ", \"Serdies7\", \"Serias8\", \"serieso\", \"Series10\"]",

“seriesLabels™:
“categoryLabelRotatio
“forceBeforeSeparator:
“pinHeadshape”: “circle”,
"spaceFactorbasechart
"visibleElementLabels
"thresholdLinesConfig
“fontFamily": "Arisl®,
“forceTickInterval: false,
“separatorLength’ N

“deviationsConfiy

2
false,

.5,
"9,1,2,3,4,5,6,7,8,9",
s

"abs\", \"vis

@, \"random\": \"ul2ziuxc9832mvn3axmc\" },{\"label\

erc\”, \"visible\": false, \"t: \"percent\", \"base\": 1, \"measure\"

"categoryCount”: 0,

"pinHeadiode": "front”,

"picklabels": false,

"deviationBarSizeFactor™: 0.5, -

Der PROPERTIES Tab zeigt die Einstellungen welche Bestandteil des Templates sind in ihrer JSON Darstellung.
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graphomate .l graphomate server

INFO

= graphomate server admin () LocouT

o .
B3 Overview

Template "Threshold" # EDIT 1= UST ( REFRESH
= Templates
GENERAL PROPERTIES INFO
Ml Rulesets
Created
HI Audits 16.8.2018, 12:18:17

Changed

17.8.2018, 17:05:26

Der INFO Tab zeigt das Datum und die Uhrzeit an der das Template erstellt und das letzte mal bearbeitet wurde.
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graphomate .al graphomate server

Rulesets

= graphomate server admin () Locout

-
BS  Overview

Rulesets = ADDFILTER (3 REFRESH ¢ EXPORTALL % IMPORT + CREATE
iE Templates
Hame 1 Type Description Changed
Il Rulesets
ChartsExample Dimension 9/19/2018, 2:50:23 PM © sHOW Tr RENAME \‘, CLONE B DELETE & EXPORT Z EDIT
i Audits
DatatypesYear Dimension 8/29/2018, 5:10:10 PM © sHOW Tr RENAME @ CLONE @ DELETE € EXPORT # EDIT
DateTest Property Dimension 9/18/2018, 4.28.38 PM © sHOwW Tr RENAME @ CLONE i DELETE € EXPORT 7 Eoim
Demo-Continent  Dimension 8/14/2018, 2.27:26 PM @ SHOW T+ RENAME & CLONE B DELETE € EXPORT Z EDIT
Demo-Datatype  Dimension 8/14/2018, 3:32.09 PM @ sHow Tr RENAME & CLONE @ DELETE & EXPORT # EOIT
MonthQrder Dimension 820/2018, 11.44:44 AW © sHOwW Tr RENAME @ CLONE i DELETE € EXPORT 7 Eoim
RegionResult Dimension 8/20/2018, 10:00:15 AM @ SHOW T+ RENAME & CLONE B DELETE € EXPORT Z EDIT
RegionResu2  Dimension 3/15/2018, 24123 PM @ sHow Tr RENAME @ CLONE § DeleTe @ EXPORT # o
RegionResuli3 Dimension 9/11/2018, 2:13:.08 PM @ sHOW Tr RENAME @ CLONE i DELETE € EXPORT J Eoim
brain-twister Dimension 9/13/2018, 12:19:56 PM @ SHOW T+ RENAME & CLONE B DELETE € EXPORT Z EDIT
1-10 of 17 1 2 NEXT >

Ein Ruleset ist eine Sammlung komplexer Regeln, die definiert in welcher Weise eine kompatible Komponente
(aktuell: graphomate charts) ihre Daten erweitern soll. Den Regeln folgend kann eine Komponente namlich auf
Basis der ihr zugewiesenen Daten neue Informationen ableiten. Mit Hilfe eines Rulesets kann so zum Beispiel eine
graphomate charts Komponente Datentypen aus bestehenden Monats-Dimensionen ableiten.

Im Adminbereich kdnnen alle auf dem Server vorhandenen Rulesets verwaltet werden. Durch Klick auf den
Spaltenkopf werden die Vorlagen nach dem Inhalt der entsprechenden Spalte sortiert. Duch einen Klick auf ADD
FILTER kdnnen die angezeigten Rulesets nach bestimmten Kriterien auswahlt werden. In der Liste der Rulesets
kann der Inhalt angezeigt, ein Ruleset umbenannt, geklont, geldscht, exportiert oder sein Inhalt bearbeitet werden.
Darlber hinaus ist es moglich, alle oder eines der Rulesets zu exportieren oder zu importieren.
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graphomate .l graphomate server

Clone Ruleset

Clone

Choeose new name

Name

Name can not be emply

CLOSE

Ein Ruleset wird mitsamt seines Inhaltes dupliziert in dem auf den CLONE button geklickt in der Ruleset-Liste
geklickt wird. Dadurch wird ein Dialog-Fenster getffnet das nach dem neuen Namen des duplizierten Rulesets fragt.
Ein gtiltiger Namen darf aus Buchstaben, Zahlen und Bindestrichen bestehen.
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graphomate .al graphomate server

Create Ruleset
Im Modus zum Erstellen Iasst sich ein neues Ruleset definieren. Er ist aufgeteilt in drei Tabs welche im Folgenden
beschrieben werden.

GENERAL
= graphomate server admin (1) Losout
B3 Ovenview -
Create Ruleset = usT

= Templates
GENERAL RULESET

Il Rulesets

W Audis Mame
Tags

Description

Author

B sAvE B SAVEAND CLOSE

In dem GENERAL Tab ist das Feld fir den Namen verpflichtend. Ein glltiger Name besteht aus Buchstaben,
Zahlen und Bindestrichen.

Das Feld fur die Tags kann mit einer kommaseparierten Liste von Tags gefullt werden. Es folgen die Freitextfelder
fur die Beschreibung und den Author des Rulesets.
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graphomate .l graphomate server

RULESET

= graphomate server admin () Losout

S Overview —
4 Create Ruleset = st
i=  Templates
GENERAL RULESET
I Rulesets
W Audits Dimension ~  Output Name Default Result Error Result t -
Resutt n] . + u ~
o o=
ﬁ Dimension Member (.. +  Dimension Name equal v Member Name - n| u
Dimension Member (.~  Dimension Name equal ~  Member Name n| u

B sAvE B SAVEAND CLOSE

In dem RULESET Tab kann die Definition des Rulesets tiber den Rulesbuilder erstellt werden.
Durch einen Klick auf den SAVE Button werden die getatigten Anderungen abgespeichert und das Admin wird in

den Modus zum Bearbeiten wechseln. Hingegen fihrt ein Klick auf SAVE AND CLOSE auch zum Abspeichern der
Anderungen, jedoch wechselt das Admin dann in die Listenansicht.
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graphomate .l graphomate server

Edit Ruleset
Im Modus zum Bearbeiten eines Rulesets lasst sich der Inhalt modifizieren. Er ist aufgeteilt in drei Tabs welche im
Folgenden beschrieben werden.

GENERAL
= graphomate server admin (1) Losout
H SmEED Ruleset "ChartsExample” = UST C REFRESH

= Templates
GENERAL RULESET INFO

Il Rulesets

B Audis
Tags
Description

Author

B sAvE B SAVEAND CLOSE

Im GENERAL Tab ist das Feld fiir den Namen deaktiviert. Um ein Ruleset umzubenennen verwenden Sie den Re
name-Button in der Ruleset-Liste.

Das Feld fur die Tags kann mit einer kommaseparierten Liste von Tags gefillt werden. Es folgen die Freitextfelder
fur die Beschreibung und den Author des Rulesets.
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graphomate .al

RULESET

graphomate server

= graphomate server admin (1) Losour

S Ovenview

Templates

Rulesets

Audits

Ruleset "ChartsExample” = UST ' REFRESH
GENERAL RULESET INFO
Output Type OutputName. Defaul Result Eror Res
Dimension +  Quarter Q4 ERR . +, ~
Result . D . + ¥ ~
O or
e Dimension Name operstor Vembze ame _
Dimension Member .+  Month equal - January . (] | ]
e Dimansion Name - Membas Name. A
Dimension Member ..~  Month equal ~  February D L]
Result - D . + 0 ~
O or
Tye Operstor
Dimension Member ..~  Dimension Name equal v Member Name = D L]
Tyee Operator -
Dimension Member.. v Dimension Name equal ~  Member Name ni L

In dem RULESET Tab kann die Definition des Rulesets iber den Rulesbuilder gedndert werden.
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INFO

= graphomate server admin ) Losout

=
B35 Ovenview Ruleset "ChartsExampIe" i= UST (¥ REFRESH

i= Templates
GENERAL RULESET INFO

I Rulesets

R Audits

20:23 PN

In dem INFO Tab konnen keine Anderungen vorgenommen werden, da der Zeitstempel fiir die letzte Anderung
automatisch gesetzt wird, sobald das Ruleset gespeichert wird.

Durch einen Klick auf den SAVE Button werden die getatigten Anderungen abgespeichert und das Admin wird

weiter im Modus zum Bearbeiten verbleiben. Hingegen fuhrt ein Klick auf SAVE AND CLOSE auch zum
Abspeichern der Anderungen, jedoch wechselt das Admin dann in die Listenansicht.

30/50


https://graphomate.atlassian.net/wiki/x/NgBBJw

graphomate .l graphomate server

Export Ruleset

= graphomate server admin () Locout

-
=m Overview Rulesets = ADDFWTER (3 REFRESH | % EXPORTALL | €3 MPORT 4 CREATE

= Templates
Hame 4 Type Description Changed

Il Rulesets
CharsExample  Dimension 9/19/2018, 2:50:23 PM @ sHow Tr RENAME & CLONE T REE & EXPORT / EDT

i Audits
DatatypesYsar Dimension 8/29/2018, 5:10:10 PM @ sHow Tr RENAME € CLONE B DELETE & EXPORT Pz
DateTest Property Dimension 9/18/2018, 4.28:38 PM @ sHow Tr RENAME € CLONE @ DELETE & EXPORT # T
Demo-Continent ~ Dimension 8/14/2018, 2:27:26 PM © sHow Tr RENAME € CLONE W DELETE &y EXPORT # EDIT
Demo-Datatype  Dimension 8/14/2018, 3:32:09 PM @ sHow Tr RENAME € CLONE B DELETE & EXPORT Pz
MonthQrder Dimension 8/20/2018, 11:44:44 AM @ sHow Tr RENAME € CLONE @ DELETE & EXPORT # T
RegionResult Dimension 8/20/2018, 10:00:15AM @ SHOW Tr RENAME & CLONE T REE & EXPORT / EDT
RegionResult?  Dimension /152018, 2:41-23 PM @ sHow Tr RENAME @ CLONE [ Ea & EXPORT /' EoT
RegionResult3 Dimension 9/11/2018, 2.13.08 PM & sHow Tr RENAME € CLONE @ DELETE & EXPORT 2 eor
brain-twister Dimension 9/1372018, 121956 PM @ SHOW Tr RENAME & CLONE T REE & EXPORT / EDT

1-10 of 17 1 2 NEXT »

Ein Ruleset kann mitsamt seines Inhalts exportiert werden in dem auf den EXPORT Button in der Ruleset-Liste
geklickt wird. Der Browser wird dann den Download einer Datei starten, deren Namen mit dem Namen des Rulesets
beginnt und die Dateierweiterung .gmr tragt. Diese steht fir graphomate ruleset.

Alle Rulesets gleichzeitig kdnnen exportiert werden in dem der EXPORT ALL Button tber der Ruleset-Liste geklickt
wird. Der Download einer Datei mit dem Namen graphomate_rulesets <Datum>.zip wird somit gestartet.

Sowohl ein einzelnes Ruleset als auch eine Sammlung von Rulesets kann auf den Server importiert werden.
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Filter Ruleset

= graphomate server admin () Locout

S Overview —
= Rulesets = ADDFUTER | (2 REFRESH ¢ EXPORTALL &% IMPORT + CREATE

= Templates
® Description ® Name

Il Rulesets

I Audits Name 4 Type Description Changed
ChartsExample Dimension 9/19/2018, 2:50:23 PM @ sHow Tr RENAME & CLONE W DELETE & EXPORT 2 EDT
DatatypesYear Dimension 8/29/2018, 5:10:10 PM & sHow Tr RENAME & CLONE W DELETE & EXPORT / EDIT
DateTest Property Dimension 9/18/2018, 4:28:38 PM @ sHowW Tr RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT 2 EDT
Demo-Continent ~ Dimension 8/14/2018, 2:27:26 PM @ sHow Tr RENAME & CLONE W DELETE & EXPORT 2 EDT
Demo-Datatype  Dimension 8/14/2018, 3:32:09 PM & sHow Tr RENAME & CLONE W DELETE & EXPORT / EDIT
MonthQrder Dimension 872012018, 11:44:44 AM @ sHowW Tr RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT 2 EDT
RegionResult Dimension 8/20/2018, 10:00:15 AM @ sHow Tr RENAME & CLONE W DELETE & EXPORT Z EDiT
RegionResult2 Dimension 8/15/2018, 2:41:23 PM @ sHOW Tr RENAME & CLONE W DELETE & EXPORT # EDIT
RegionResult3 Dimension 9/11/2018, 2:13:08 PM @ sHowW Tr RENAME € CLONE W DELETE & EXPORT 2 EDT
brain-twister Dimension 97132018, 12:19:56 PM @ SHow Tr RENAME & CLONE W DELETE & EXPORT Z EDiT

1-10 of 17 1 2 NEXT >

Durch einen Klick auf ADD FILTER rechts uber der Liste von Rulesets kénnen Sie die Auswahl der Rulesets einschr
anken. Wahlen Tag um Rulesets mit einem bestimmten Tag anzuzeigen oder Name um Rulesets anzuzeigen die
den gewahlten Text im Namen enthalten. Analog dazu kdnnen Sie Rulesets anhand ihrer Beschreibung oder ihres A
uthors auswahlen. Alle Filter kdnnen auch gleichzeitig angewendet werden.

32/50


https://graphomate.atlassian.net/wiki/x/NgBBJw

graphomate .l graphomate server

Import Ruleset

= graphomate server admin () Locout

S Overview —
=1 Rulesets = ADDFILTER  ( REFRESH ¢ EXPORTALL | &% IMPORT + CREATE
i= Templates
Hame 4 Type Description Changed
Il Rulesets
ChartsExample Dimension 9/19/2018, 2:50:23 PM © sHow Tr RENAME € CLONE W DELETE &y EXPORT # EDIT
i Audits
DatatypesYsar Dimension 8/29/2018, 5:10:10 PM @ sHow Tr RENAME € CLONE B DELETE & EXPORT Pz
DateTest Property Dimension 9/18/2018, 4.28:38 PM @ sHow Tr RENAME € CLONE @ DELETE & EXPORT # T
Demo-Continent ~ Dimension 8/14/2018, 2:27:26 PM © sHow Tr RENAME € CLONE W DELETE &y EXPORT # EDIT
Demo-Datatype  Dimension 8/14/2018, 3:32:09 PM @ sHow Tr RENAME € CLONE B DELETE & EXPORT Pz
MonthQrder Dimension 8/20/2018, 11:44:44 AM & sHow Tr RENAME € CLONE @ DELETE & EXPORT 2 eor
RegionResult Dimension 81202018, 10:00:15AM @ SHOW Tr RENAME @ CLONE B DELETE & EXPORT / EoiT
RegionResult2  Dimension 2/15/2018, 24123 PM © sHow Tr RENAME € CLONE i oeetE € EXPORT /' EoiT
RegionResult3 Dimension 9/11/2018, 2.13.08 PM & sHow Tr RENAME € CLONE @ DELETE & EXPORT 2 eor
brain-twister Dimension 9/13/2018, 121956 PM @ SHOW Tr RENAME @ CLONE B DELETE & EXPORT / EDiT
1-10 of 17 1 2 NEXT »

Ein Ruleset oder eine Sammlung von Rulesets die exportiert wurde kann ebenso importiert werden. Duch Klicken
auf den IMPORT Button Uber der Ruleset-Liste wird der Browser nach einer Datei fiir den Import fragen. Wahlen Sie
nun ein Ruleset mit .gmr Dateierweiterung oder eine Sammlung von Rulesets mit der .zip Dateierweiterung und es
wird auf dem Server abgespeichert. Bereits existierende Rulesets werden nicht Uiberschrieben.
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graphomate .l graphomate server

Rename Ruleset

Rename

Choeose new name

Name

Name can not be emply

CLOSE

Ein Ruleset wird umbenannt in dem auf den RENAME Button in der Ruleset-Liste geklickt wird. Darauf hin 6ffnet
sich ein Dialog-Fenster, dass nach dem neuen Namen des Rulesets fragt. Ein gultiger Name besteht aus
Buchstaben, Zahlen und Bindestrichen.
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il graphomate server

Rulesbuilder

Uberblick

Ruleset "ChartsExample”

GENERAL RULESET INFO
Dimension »  Quarter Q4 ERR +

Der Titel zeigt das zurzeit gedffnete Ruleset an. Im Tab Ruleset befindet sich der sogenannte Rulesbuilder. Hier
kdnnen verschiedene Regeln angelegt werden, welche auf die Daten der graphomate charts angewendet werden
kénnen, um im Nachhinein Informationen abzuleiten. Ein Ruleset dient als Beschreibung fur eine neue, generierte
Dimension deren Auspragungen jeweils aus einer Regel generiert werden.

Ein Ruleset besitzt neben einer Menge von Regeln folgende Eigenschaften:

® Qutput Type: Ist 'Dimension’ gewahlt, wird eine neue, fir den Nutzer sichtbare Dimension erstellt. ‘Property
Dimension' fihrt zu einer nicht sichtbaren Dimension, die nur fiir besondere Features der Komponenten
(Data Types, Number Format, ...) verwendet werden kann und ansonsten nicht in der Komponente angezeigt
wird.

® Qutput Name: Der Name der neuen Dimension, die auf Basis der Regeln erstellt werden soll

® Default Result: Der Name der Standard-Auspragung, die alle Datenpunkte erhalten sollen, auf die keine
Regel zutrifft. Mit einem Datenpunkt ist hier eine Zelle im tabellarischen Aufriss der Daten gemeint.

® Error Result: Der Name der Auspragung, die alle Datenpunkte erhalten sollen bei deren Verarbeitung ein
Fehler aufgetreten ist. Ein Fehler kdnnte beispielsweise durch ein invalides Datumsformat oder eine
Zeichenkette fur Zahlenvergleiche hervorgerufen werden.

Der Plus-Button auf der rechten Seite fugt dem Ruleset eine weitere Regel hinzu
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il graphomate server

Qi . 0 + + B
OR
Dimension Member (Name) ~  Month equa ~  January . I—|:| [ ]
Dimension Member (Name) ~  Month equa ~  February . r|:| [ ]
Dimension Member (Name) +  Month equa =  March I_D [ ]

Fur jeden bisher bestehenden Datenpunkt einer Datenquelle wird Uberprift, ob eine Regel auf ihn zutrifft. Die erste
zutreffende Regel bestimmt die Auspréagung, die der jeweilige Datenpunkt in der neuen Dimension erhélt. Eine
Regel besteht daher aus folgenden Elementen:

® Result: der Name der Auspragung, der Datenpunkte zugeordnet werden, die dieser Regel geniigen

® Expression Group: eine Gruppe logisch verknipfter Ausdriicke. Wir bieten die logischen Operatoren AND
und OR an. Gruppen von Ausdriicken kénnen beliebig verschachtelt werden. Zum Hinzufligen neuer
Ausdriicke oder Gruppen kdnnen die beiden Plus-Buttons auf der rechten Seite verwendet werden.

® Expression: Eine Zeile besteht aus 4 Elementen und wird 'Ausdruck’ (Expression) genannt. Sie wird auf
Datenpunkte angewendet, um logisch (wahr/falsch) ausgewertet zu werden. Dafiir sind folgende
Auswertungseigenschaften verflgbar:

® Type: legt den Typ der Basis des Ausdrucks fest

Key/Name: legt die Basis-Dimension oder -Kennzahl des Ausdrucks fest

Operator: bestimmt die Operation zwischen Basis- und Vergleichswert

Member Name/Key/Value: legt den Vergleichswert fest mit dem die Basis tiber den Operator

verglichen wird

In diesem Beispiel wird eine neue Auspragung mit dem Namen 'Q1" in der zu generierenden Dimension fur jeden
Datenpunkt angelegt, fur den einer der Ausdriicke (OR-Verknupfung) positiv validiert. Der erste Ausdruck validiert
beispielsweise positiv fur einen Datenpunkt, wenn der Name der Auspragung aus der Dimension mit dem Namen

'Month' dem Text 'January' entspricht.
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il graphomate server

Q2 n o+ u
® ~o

Dimension Member (Name) ~  Month after (order) ~  March - |—|:| u

Dimension Member (Name) +  Month before (order) + July |_|:| L

In diesem Beispiel wird eine Auspragung 'Q2' definiert, die auf alle Datenpunkte der neu zu generierenden
Dimension angewendet wird, auf die die beiden folgenden Aussagen zutreffen (AND-Verknupfung):

® Ein Datenpunkt dessen Name seiner Auspragung aus der Dimension mit dem Namen 'Month' in der Liste der
Auspragungen nach der Auspragung mit dem Namen 'March' liegt. Diese Bedingung schlief3t also alle
Monate ein, die in der Liste der bekannten Auspragungen auf den Marz folgen (April bis Dezember bei

richtiger Reihenfolge)
® Ein Datenpunkt dessen Name seiner Auspragung aus der Dimension mit dem Namen 'Month' vor der

Auspragung mit dem Namen 'July' vorkommt. Diese Bedingung schlief3t also alle Monate ein, die vor dem Juli
liegen (Januar bis Juni)

Die Schnittmenge der beiden Mengen aus Datenpunkten (AND-Verknupfung) sind all jene, deren Auspragung fur
die Dimension 'Month' den Monaten April, Mai oder Juni entsprechen. Diese erhalten damit die Auspragung 'Q2' fur

die neu zu generierende Dimension 'Quarter'.
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Q3

OR

manth00000001
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D

Dimension Member (Key) ends
Dimension Member (Key) month00000001 begins A
Dimension Member (Key) month00000001 reg ex rSep

- B
O o
O o
O o

Das selbe Prinzip kann auch auf die Keys der Dimensionen und Auspragungen angewendet werden, wobei in den

meisten Féllen darauf zu achten ist, dass interne Keys verwendet werden. In diesem kryptischen Beispiel

entsprache der erste Ausdruck dem Monat 'July’, der zweite dem Monat 'April' sowie 'August’ und der letzte dem

Monat 'September".
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Expression Type

Zusatzlich zu dem im Beispiel verwendeten Typ 'Dimension Member' kann auch der Typ ‘'Measure Value' verwendet
werden. Damit kann ein Ausdruck auf Basis von Datenwerten definiert werden. In diesem Fall muss in das Feld
'Measure Key/Name' der interne Key oder Name der Kennzahl eingetragen werden. Analog zu den oben genannten
Beispielen kann dann der Wert eines Datenpunktes tber einen Operator mit einem frei wéhlbaren ‘Member Value'

verglichen werden.
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Operatoren

Fur verschiedene 'Expression Types' sind unterschiedliche Operatoren wéahlbar. Bei Textvergleichen wird
Grol3-/Kleinschreibung nicht beachtet. In allen Fallen sind folgende Operatoren verfugbar:

equal: prift, ob der Basiswert dem eingegebenen Vergleichswert exakt entspricht
not equal: prift, ob der Basiswert nicht dem eingegebenen Vergleichswert entspricht

Fur den Typ 'Dimension Member (Key/Name)' sind folgende Operatoren auswahlbar:

contains: prift, ob der Basiswert den eingegebenen Vergleichswert enthalt

begins: priift, ob der Basiswert mit dem eingegebenen Vergleichswert beginnt

ends: prift, ob der Basiswert mit dem eingegebenen Vergleichswert endet

reg ex: priift, ob der eingegebene regulare Ausdruck auf den Basiswert zutrifft

before (order): pruft, ob der Basiswert in der Reihenfolge der Auspragungen vor dem eingegebenen
Vergleichswert vorkommt. Dieser Operator bezieht sich lediglich auf die Reihenfolge der Datenwerte

after (order): priift, ob der Basiswert in der Reihenfolge der Auspragungen nach dem eingegebenen
Vergleichswert vorkommt. Dieser Operator bezieht sich lediglich auf die Reihenfolge der Datenwerte
before (time): prift, ob der Basiswert temporal vor dem Vergleichswert liegt. Ist nur in Zusammenhang mit
einem angegebenen Datumsformat nutzbar. Dazu muss fiir den Vergleichswert

entweder {currentDate(format, locale)} oder {date(date, format, locale)} verwendet werden (siehe Abschnitt
'‘Beispiele").

after (time): prift, ob der Basiswert temporal nach dem Vergleichswert liegt. Ist nur in Zusammenhang mit
einem angegebenen Datumsformat nutzbar. Dazu muss fiir den Vergleichswert

entweder {currentDate(format, locale)} oder {date(date, format, locale)} verwendet werden (siehe Abschnitt
'‘Beispiele").

Fur den Typ 'Measure Value (Key/Name)' sind folgende Operatoren méglich:

less: pruft, ob der Basiswert kleiner als der eingegebene Vergleichswert ist

greater: prift, ob der Basiswert gré3er als der eingegebene Vergleichswert ist

less or equal: prift, ob der Basiswert kleiner oder gleich dem eingegebenen Vergleichswert ist
greater or equal: prift, ob der Basiswert grof3er oder gleich dem eingegebenen Vergleichswert ist
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Wildcards

AC

Dimension Member (Name) - Month equa - {currentDate(MMM,en)} rl:l

Current Date

Fur den 'Expression Type' 'Dimension Member (Key)' oder 'Dimension Member (Name)' kann der zu Uberprifende
Member Key oder -Name mit einer Wildcard versehen werden. Dieses Feature ist aktuell nur eingeschrankt nutzbar,
da wir keine Formatter-Functions oder dhnliches anbieten um den Output der Wildcard an die tatsachlichen
Member-Keys oder -Namen anzugleichen. Es kann jedoch in Szenarien helfen in denen die Keys oder Namen von
Auspréagungen allgemeingultigen Datumsformaten entsprechen. Im Beispiel wird eine neue Auspragung mit dem
Namen 'AC' angelegt. Alle Datenpunkte, die fir die Dimension mit dem Namen 'Month' eine Auspréagung mit dem
Namen {currentDate(MMM,en)} besitzen, erhalten damit den Datentyp 'AC'". Der Wildcard-Ausdruck ist wie folgt
aufgebaut: {currentDate(format, locale)} - wobei das Format einem giiltigen momentjs-Format entsprechen muss
und fur die optionale locale 'de’, 'fr' oder ‘en' zulassig sind.

So entspricht zum Beispiel {currentDate(MMMM,en)} dem aktuellen, ausgeschriebenen, englischen Monatsnamen.
So wird der aktuelle Monat beim Rendern eines Charts, das dieses RuleSet verwendet, jedes Mal neu ausgewertet.

Null

Fur den 'Expression Type' ‘Measure Value (Key)' oder ‘Measure Value (Name)' kann der zu tberprifende Member
Key oder -Name mit der Wildcard {NULL} versehen werden, die einen Vergleich mit null-Werten ermdglicht. Wenn
also Datenpunkte einen null-Wert enthalten kénnen und darauf gepriift werden soll, kann ein vergleichender
Operator im Zusammenhang mit {NULL} verwendet werden.
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Weitere Beispiele

D

OR

Dimension Member (Name) ~  Year before (time) ~  {cumentDate(YYYY)}

. AND

Dimension Member (Name) - Month before (time) - {currentDate(MMM.en)}

Dimension Member (Name) ~  Year equal

~  {cumentDate(YYYY)}

+ + §

O ®

+ + §
hD =
hD =

Angenommen es liegt eine Zeithierarchie aus Monaten und Jahren vor und es soll allen in der Vergangenheit
liegenden Datenpunkten der Datentyp PP zugewiesen werden. Dazu missen Ausdriicke tber die verschiedenen

Levels der Zeithierarchie logisch verkntpft werden. Dieses Beispiel schliel3t alle Datenpunkte ein, die mit
vergangenen Jahren datiert sind oder im aktuellen Jahr vor dem aktuellen Monat liegen.
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Show Ruleset

Der Anzeigemodus fur ein Ruleset kann dazu verwendet werden die Inhalte eines Rulesets zu untersuchen. Er ist in
drei Tabs aufgeteilt, welche in der folgenden Tabelle beschrieben werden. Um den Inhalt eines Rulesets zu bearbeit
en klicken Sie auf den EDIT Button oben rechts.

GENERAL
= graphomate server admin (1) Losout
2§ Oveniew Ruleset "ChartsExample” # EDT = UST  C REFRESH

= Templates
GENERAL RULESET INFO

Il Rulesets
Name

i Audits ChartsExample

Tags
Description
Author

URL
http:/t Igraphomate-server/rulesets/ChartsExample

Der GENERAL Tab in der Ruleset-Anzeige informiert iber den Namen des Rulesets. Danach werden Tags, die
Beschreibung und der Author dargestellt.

Des letzte Element ist eine konstante URL fir das Ruleset die bisher noch keinen genauen Verwendungszweck
hat.
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RULESET

graphomate server admin () Losout

-
Y  Ovenview

Ruleset "Char‘tsExampIe" # EDT = usT (& REFRESH
i= Templates
GENERAL RULESET INFO
Il Rulesets
1
R Audits

false,
" "Dimtlendyliame”

false,
" "Dimtlendyliame”
a1,

"3shade": False

Der RULESET Tab zeigt die Ruleset-Definition in ihrer JSON Darstellung.
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INFO

= graphomate server admin ) Losout

-
Y  Ovenview

Ruleset "Char‘tsExampIe" # EDIT = usT (3 REFRESH
i= Templates
GENERAL RULESET INFO
Il Rulesets
Created
m o Audis 911912018, 8:01:58 AM

Changed
9/19/2018, 2:50:23 PM

Der INFO Tab zeigt das Datum und die Uhrzeit an der das Ruleset erstellt und das letzte mal bearbeitet wurde.
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Audits

graphomate Auditing wird dazu verwendet um herauszufinden, wie viele verschiedene Benutzer spezifische
graphomate Erweiterungen verwenden.

Das Auditing wird automatisch aktiviert, sobald der graphomate server installiert ist.

Alle Daten werden in einer H2 Datenbank abgelegt. Diese wird im Tomcat-Root in dem Ordner graphomate mit dem
Namen auditing.db abgelegt.

= graphomate server admin

Bg  Overview Audits

B Templates
10.8.2018, 15:23:15

I Rulesels COPragram Files (x28611SAP BusinessObjecisitomcalgraphomale\ancnymized_audi_20180810152315.c5v

I Audits 10.8. 2018, 15:29:11

Co=rogram Files (x8a\SAF businessOjectsiiomcat'graphomale'ancnymized_awdn 201808 10132911.c5v

10.8.2018, 15:2313

COPmogram Files ($BENSAP BusinessOjectsiomcatgraphomate'andi_ 201808 10152313 .csv

10.8.2018, 15:20:08

PP g 1Y Ao wCAD O P T G ] e e T ROV S
CoPragrar % (86 \5AP BusinessObpectstomcal\praphamatdanda_201 3 L8V

13.8.2018, 12:45:27

C-\Frogram Files (xB&)\SAF Busin

13.8.2018, 15:05:42

COProgram Files (xBENSAP BusinessOjectsiomcatigraphomaie'audil_ 201808 13150542 csv

13.8.2018, 15:56:39

COFrogram Fibes (B VSAF

0180813155639.c5v

BusinessObjecisitomcatipraphomate'audit_201

14.8.2018, 15:36:16

C-\Frogram Files (xB&)\SAF BusinessObjectsitomcat\graphomate'audi_201806141535616.csv

17.6.2018, 094745

C\Program Files (xBENSAP BusinessObjectsiiomcatigraphomale'audil 201B0E 17004745 csv

Export

Um die Daten des Auditing zu exportieren, loggen Sie sich in das Admin ein und klicken auf Audits. Dann klicken
Sie auf den EXPORT button. Der Export wird nun im Hintergrund durchgefuhrt und 6ffnet einen Dialog sobald er
abgeschlossen ist. In diesem Dialog wird angezeigt, wo die .csv Datei zu finden ist. Im anonymisierten Export
werden Benutzernamen die nicht im Klartext ausgeliefert und lassen keine Rickschliisse auf den realen
Benutzernamen zu.

Die Daten werden im folgenden Format exportiert:
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Hier werden die Einstellungen beschrieben, die sich in dem Additional-Properties-Sheet der Lumira Designer
Erweiterungen befinden, die kompatibel mit dem graphomate server sind.

Server Configuration

Hier lasst sich die Server URL eingeben mit
dem sich die Komponente verbinden soll und
von der sie die Templates abrufen soll.

Wenn man die URL zum Server angegeben hat,
wird durch einen Haken signalisiert, dass eine
Verbindung hergestellt werden konnte.

Sollte spater ein anderer Server benutzt
werden, kann auch der Button neben dem
Save-Button gedriickt und die Server URL
bearbeitet werden.

Der Hyperlink unter den Buttons ermoglicht es
auf das Admin abzuspringen.

Templating Configuration

Wenn die derzeitigen Einstellungen als
Template gespeichert werden sollen, kann in
das Eingabefeld mit der Bezeichnung Create
Template ein neuer Templatename eingetragen
und mit Klick auf den Button Save current State
bestéatigt werden. Wenn der eingegebene Name
der Namenskonvention gentigt, wird das
Template auf dem Server gespeichert und ein
Toast mit der entsprechenden Botschaft im
unteren Teil des Additional Property Sheets
ausgegeben. Sollte der eingegebene Name
jedoch nicht den erwarteten
Namenskonventionen genigen, wird
dementsprechend ein Toast mit den erlaubten
Zeichen eingeblendet.

Uber die Template List konnen auf dem Server
gespeicherte Templates abgerufen und
angewendet werden. Dazu muss das
gewiinschte Template nur ausgewahlt werden
und der Button Apply betatigt werden. Sollten
Sie ein Template I6schen wollen, miissen Sie
entsprechend das Template in der Liste
auswahlen und den Button Delete betatigen.
Sollten Anderungen serverseitig an den
Templates vorgenommen worden sein, muss
per Refresh List die Liste aktualisiert werden.
Anderungen sollten dann sichtbar sein.

Server URL

Save | &

Create Template
M

25 )

T

[4%]

Save current State

Template List

Apply | Delete = Refresh List
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Applied Rulesets
Applied Rulesets

Uber die Applied Rulesets konnen auf dem

Server gespeicherte Rulesets abgerufen und

angewendet werden. Uber das Dropdown-Menii

wird das jeweilige Ruleset aktiviert. Refresh List
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Known Issues

® Derzeit sind keine Probleme bekannt
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