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Einfihrung

Ein Bullet Graph ist eine Abwandlung eines Balkendiagramms, das von Stephen Few Mitte der letzten Dekade
entwickelt wurde. Bullet Graphs dienen als Ersatz fir Tachometer- (Gauges) und Thermometer-Darstellungen in
Dashboards. Letztere zeichnen sich durch geringe Informationsdichte, hohen Platzverbrauch und unnétige, sinnlose
Dekorationselemente aus, wodurch das Verstandnis fir die abgebildeten Informationen erschwert wird.

Das Bullet Graph zeigt eine sog. Performance Measure (z. B. den kumulierten aktuellen Umsatz) als Balken und
vergleicht diese mit anderen Kennzahlen - Comparative Measures (Plan- oder Prognosewerten), die als Symbol
abgebildet werden. Den Hintergrund eines Bullet Graphs bilden drei Ranges, die farblich grau abgestuft sind und die
die Zielerreichung visualisieren: Schlecht, ausreichend und gut. Eine Werteskala und Kategoriebeschriftungen
runden das Erscheinungsbild des Bullet Graph ab.

Umsatz 201 2

[kumuliert in TE] L 2 . .
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graphomate bullet graphs fur SAP BusinessObjects Design Studio (Design Studio) kénnen horizontal und vertikal
ausgerichtet genutzt sowie identisch skaliert werden. Entsprechend der Anzahl der Dimensionsauspragungen in der
zugrundeliegenden Query werden mehrere bullet graphs gezeichnet. Auch eine umgekehrte Ausrichtung - z.B. fir
Kostendarstellungen - kann einfach realisiert werden. Fehlen in der Datenbasis die Qualitative Ranges, lassen sich
diese Uber prozentuale Werte basierend auf einer beliebigen Kennzahl ermitteln.

Die graphomate bullet graphs unterstutzen neu mit Version 1.5 die International Business Communication
Standards (IBCS):

Mdglichkeit der Nutzung von Datenarten zur Abbildung einer einheitlichen Notation
Visualisierung der Abweichung der Performance Measure von der Comparative Measure
Einheitliche Normierung auf Zielwerte méglich

Ubergreifende Skalierung von graphomate Komponenten (iber die Comparison Group

Fur die graphomate bullet graphs Extension empfehlen wir die Nutzung von Design Studio 1.6 >= SP00 sowie den
Internet Explorer 11+. Fir weitere Informationen — z.B. zum Deployment tiber die Business Intelligence Platform
(BIP) oder SAP Netweaver — konsultieren Sie bitte die Product Availability Matrix (PAM).

Bitte beachten Sie, dass wir ab 2017 die Internet Explorer 9 und 10 nicht mehr unterstiitzen werden.

3/20


https://graphomate.atlassian.net/wiki/x/uw6RB

1 graphomate bullet graphs

Installation
Installation der Extension lokal in Design Studio

Sie haben mindestens Design Studio 1.6 SP0O0 auf einem Rechner installiert.

1. Speichern Sie das ZIP-File graphomate_bullet graphs1.5.x.x.zip in einem Ordner Ihrer Wahl.

2. Wahlen Sie in Design Studio unter Tools > Install Extension to Design Studio... mittels Klick auf Archive...
das gerade gespeicherte ZIP-File.

Wahlen Sie Finish um die Installation zu starten.

Waéhlen Sie Next und noch einmal Next um die Installation zu bestatigen.

Akzeptieren Sie die Lizenz- und Pflegebedingungen und wéhlen Sie Finish.

Waéhlen Sie Yes um Design Studio neu zu starten.

Nach dem Neustart finden Sie die graphomate Extension in den Komponenten.

NookMw

Deinstallation der Extension aus Design Studio
Wahlen Sie Help > About... in Design Studio.

Klicken Sie den Button Installation Details.

Waéhlen Sie die zu deinstallierende Komponente graphomate bullet graphs 1.5.x.x aus.
Wahlen Sie Uninstall... .

Im folgenden Uninstall-Wizard wéhlen Sie Finish.

Waéhlen Sie Yes um Design Studio neu zu starten.

agrwnE
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Serverinstallation der Extension

Zur Verwendung der graphomate bullet graphs uber die Bl Platform (BOE) muss die nun lokal installierte
Extension auch auf die Bl Platform verteilt werden.

ou

1. Wahlen Sie im Bl Platform Mode Tools > Platform Extensions.

2. Wahlen Sie die graphomate bullet graphs, die lokal auf lhrem Computer installiert ist.

3.

4. Starten Sie die Bl Platform Adaptive Processing Servers, die den Analysis Application Service ausfuhren,

Wahlen Sie Install on Platform.

manuell neu und akzeptieren Sie die Warnungen in Design Studio.

Nun erscheint die graphomate Extension unter Extensions Installed on Platform.

Wahlen Sie Close.

Starten Sie die Bl Platform Adaptive Processing Servers, die den Analysis Application Service ausfuhren,
erneut manuell neu.

Deinstallation der Extension vom Server

aprwbhE

N o

Waéhlen Sie im Bl Platform Mode Tools > Platform Extensions.

Waéhlen Sie nun die graphomate bullet graphs, um sie von der Bl Platform zu deinstallieren.

Waéhlen Sie Uninstall from Platform.

Bestatigen Sie die Deinstallation durch einen Klick auf Yes

Um den Deinstallationsprozess durchzufiihren, starten Sie die Bl Plattform Adaptive Processing Servers,
die den Analysis Application Service ausfiihren, manuell neu und akzeptieren Sie die Warnungen in
Design Studio.

Anschlie3end sind die graphomate bullet graphs aus den Extensions Installed on Platform entfernt.
Waéhlen Sie Close.

Starten Sie die Bl Platform Adaptive Processing Servers, die den Analysis Application Service ausfiihren,
erneut manuell neu.
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Quick Start

Sie haben eine Datenquelle definiert und méchten nun Datenreihen dieser Abfrage mit einem graphomate bullet
graph abbilden.

1. Ziehen Sie dazu eine graphomate bullet graphs Komponente auf den Zeichenbereich und verknipfen Sie die
Data Source via Drag&Drop auf diese Komponente.

2. Im Reiter Data legen Sie nun die abzubildenden Datenreihen fiur den Bullet Graph aus der Query tber Klick
auf den entsprechenden series-Knopf im Initial View spalten- oder zeilenweise fest. Klicken Sie dazu auf
Zeilen- oder Spaltentitel oder wahlen Sie einen Bereich bei gedriickter STRG-Taste. Die ausgewahlte
Datenreihe wird blau unterlegt. "Ok" beendet die Zuordnung. "x" I6scht die Zuordnung der Datenreihe.

S /7 =7 8 1

Dk Seres for Dala Sounce” D5 _1

Performance Mess. 1 Hicsree m u
Performance Mass. 2 Kt m n
Compaative Meas 1 Heese m u
Compaalve bsas 7 hhexFus m u
Gualtabive Range 1 A series 6] 5|
s g e 0 8
Cuastalve Ranges 3 W m u

3. Mit weiteren Optionen in Additional Properties Sheet kann das Aussehen der Bullet Graphs weiter angepasst
werden. Die Checkboxen vor den entsprechenden Optionen steuern dabei die Sichtbarkeit selbiger im bullet
graph.
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Properties

Grundsatzlich haben Sie zwei Mdglichkeiten die Eigenschaften der graphomate bullet graphs zu pflegen: Uber das
Standard-Properties-Sheet, der alle Parameter in einer strukturierten Liste aufzeigt oder Uber das Additional-Properti
es-Sheet. Letztere bieten ein benutzerfreundlicheres User-Interface. Es gibt jedoch einige spezielle Eigenschaften,
die nur tber das Standard-Properties-Sheet gepflegt werden kénnen.

Die Checkboxen vor den Eigenschaften auf dem Additional-Properties-Sheet dienen der Steuerung der Sichtbarkeit
von Elementen.

Die zu verwendende Data Source kann nur via Drag&Drop auf die Komponente oder auf dem Standard-Properties-
Sheet unter Data Binding zugeordnet werden.

Wichtig: Durch Driicken der Taste F5 (Reload Application) kdnnen sowohl der Zeichenbereich, als auch das Additio
nal-Properties-Sheet neu initialisiert werden. Dies ist manchmal notwendig, wenn Anderungen in den Properties
nicht direkt in den Zeichenbereich bernommen werden.
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Data Tab

Data Series

Verknupfen Sie hier die Datenreihen die Sie abbilden

i i i = J = L i=
mochten, durch Klick auf einen Series-Button und Auswahl C— — =
einer Zeile oder Spalte im Initial View. Die ausgewdhite
Datenreihe wird blau unterlegt. L% | peendet die

Data Series for Data Sowrce: DE_1
Zuordnung.

Performance Meaas. 1
x l6scht die Zuordnung der Datenreihe. SIS
Performance Measures 1 und 2 Lebitowrmive om. 1

H . Comparative Meas. 2

Die Performance Measures werden als schmale, farbige
Balken in der Mitte des Bullet Graph dargestellt. Mit K tange -1
zunehmender Ordnungszahl werden die Balken langer; der Qualitative Range 2

Wert fur Performance Measure 2 sollte also groRRer sein als
derjenige von Performance Measure 1, da der Balken
ansonsten von Performance Measure 1 verdeckt wird.

Cualitative Range 3

Comparative Measures 1 und 2

Die Comparative Measures werden als Striche quer zur Achse
dargestellt — bzw. in der Form (shape) der gewéhlten Data

Type.
Qualitative Ranges 1 bis 3

Es stehen drei Qualitative Ranges zur Verfiigung. Diese
kénnen entweder direkt aus Data Series zugewiesen oder aus
einer einzelnen Data Series berechnet werden (Hierzu muss
die Option Calculate Qualitative Ranges im Behavior Tab
aktiviert sein). Fur eine einwandfreie Darstellung sollte die
Qualitative Range 1 den kleinsten Wert und die Qualitative
Range 3 den groRten Wert erhalten. Werden Qualitative
Range 1 und 3 berechnet, muss nur Qualitative Range 2
angegeben werden. Die beiden anderen Ranges werden dann
aus den in Percentage for Qualitative Range 1 und 3
(ebenfalls auf dem Behavior Tab) prozentual angegebenen
Werten berechnet.

Data Types

L T

vore CI0) O
nere 25 0
nere 2228) 0
vere E20) 0
nere 2220 0
vere C5) 0
e 22500 0
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Pro Datenreihe kann jetzt fiir jeden einzelnen Datenpunkt eine
Datenart angegeben werden. Standardmafiig sind nur die
Eingabemdglich-keiten fur Performance Measure 1 sichtbar,
alle weiteren Datenreihen kénnen mit einem Klick auf more
sichtbar gemacht werden.

Die eingetragenen Datenarten missen auf dem Data
Types-Tab definiert sein. Alternativ kann die Definition auch in
den graphomate charts oder graphomate tables stattfinden.

Datenarten werden komponentenubergreifend definiert; sie
sind fir alle graphomate-Komponenten gliltig.

Chart Title

Geben Sie hier einen Titel fur die Komponente an. Ist die
Checkbox aktiviert, wird dieser ange-zeigt. Zeilenumbriiche
werden Ubernommen. AuR3erdem ist die Formatierung des
Titels tber HTML und (In-line-)CSS mdoglich.

Chart Subtitle

Geben Sie hier den Untertitel der Komponente an. Ist die
Checkbox aktiviert, wird dieser an—ge-zeigt. Zeilenumbriche
und HTML/CSS-Angaben sind auch hier méglich.

Chart Footer

Sofern ein Text eingetragen und die Sichtbarkeit mit der
Checkbox aktiviert wurde, wird der Footer am unteren Rand
der Komponente dargestellt. HTML- und CSS-Formatierung
sind auch hier méglich.

graphomate bullet graphs

Data Types

Parformance Maasimes 1

¥ mone

Chart Title

Chart Subdsthe

Chart Fooler
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Appearance Tab

o — F 1 r— -4
Font Sizes - ,‘( — v — 1
Wahlen Sie hier die SchriftgréRen fiir die
Achsenbeschriftungen (Axis), die
Kategoriebeschriftungen (Category Label), den Titel Fonl Sizes
und Untertitel (Chart Title/Subtitle) sowie die Axcis 10
FuRRzeile (Chart Footer). Zudem kdnnen Sie unter F _
ont Family eine von derzeit vier Schriftarten C-megory Label 12
auswahlen. Chail Tille 14
Height of Chart Elements Chart Subllle 12
Der Wert der Performance Bars beschreibt die Chart Fooler 12
Breite/HOhe derselben. Der Wert der Qualitative Other Elemants .0

Ranges beschriebt die Breite dieser. An diese :
Breite ist auch die Hohe/Breite der einzelnen Bullet Fuani Family Arial |
Graphs gekoppelt.

Der Wert der Comparative Markers beschreibt die fengist of Chart Clnments

Dicke dieser. Fir die Verwendung mit Datenarten Performance Bars 10
sollte hier ein Mindestwert von 3 gewahlt werden, Qualiastve Ranges -
wenn Schraffuren dargestellt werden sollen.
Der Wert der Drawing Area beschreibt die e o .
Zeichenflache, also den Bereich, der fir ein Dirawing Area 25
einzelnes Bullet Graph zur Verfugung steht. Wird

die H6he der Drawing Area grof3er als die der

Qualitative Ranges gewahlt, lasst sich ein Abstand

zwischen der Achsenbeschriftung und dem Bullet

Graph selbst erzeugen. Weiterhin dient die Hohe

der Drawing Area als Berechnungsgrundlage, wenn

Datenarten mit einer prozentualen Breite

zugewiesen sind.
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Value Format

An dieser Stelle steuern Sie das Format der
Datenbeschriftungen:

® Basic
Pflegen Sie hier das Format fiir absolute und
prozentuale Werte entsprechend der Vorgaben
von numeral.js.
Locale setzt die Landereinstellung. Ist diese auf
AUTO eingestellt, wird die Landereinstellung
aus der Datenquelle ibernommen.

® Extended
Sofern Sie ein fixes Format fur lhre
Datenbeschriftungen wiinschen, kénnen Sie
dies hier fur absolute und prozentuale
Datenwerte pflegen.

Die Auswabhl einer Klammer ,,(* im Feld fur Negative
Sign fuhrt zu einer Darstellung negativer Zahlen in
Klammern: (1234).

Der Parameter im Feld Scaling wird als Divisor
verwendet, um eine Skalierung der
Datenbeschriftung vorzunehmen.

Die resultierenden ,Format-Strings“ kdnnen auch
Uber die Skriptsprache gesetzt werden.

Color Configuration

Hier haben Sie die Mdglichkeit die verschiedenen
Farben des Bullet Graphs einzustellen. Zunachst
lassen sich beide Performance Bars (1 und 2)
individuell kolorieren; im nachsten Abschnitt dann
die Comparative Marker (1 und 2) und zuletzt die 3
Qualitative Ranges.

Die Einstellungen fiir Good Color und Bad Color
kommen bei den zuschaltbaren Deviations zum
Einsatz; mit der Option Invert Deviation Color
kénnen diese invertiert werden (wenn z. B. bei
einer Kostenstelle eine positive Abweichung in rot
dargestellt werden soll).

Yalue Format

Basic Extended

Percenlage 0.0%

Absolute Oa
Formgd sinng accordeng do rossarsd 3

Locabe e

Value Formatl

Basic Extended

Decimal Separator
Thousands Separator
Hagative Sign
Scaling

Dacirmal Places
Frofx

e

Color Configuration
Penomance Bar 1
Perfoomance Bar 2
Comparative Marker 1
Comparative Marker 2
Cisalitatee Range 1
Ciueaktatree Range 2
Dualitative Range 3
God Color

Eiad Color

Enwarl Deviation Color

graphomate bullet graphs
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Data Types Tab

Data Types Editor

Dieser Editor dient dazu, die Datenarten (Data
Types) zu definieren, deren Kirzel auf dem
Data-Tab verwendet werden kénnen und mittels
dessen Sie das Format der Datenpunkte einzeln
unabhangig bestimmen kénnen.

Diese Kurzel bestimmen Sie in der Spalte Name.

Color und Fill bestimmen das Aussehen der
Elemente. Shape beeinflusst die Form der
Comparative Marker. Navigieren Sie via Mausklick
durch die Alternativen und betrachten die
Veranderungen in der Darstellung, wenn Sie die
entsprechende Datenart zugeordnet haben.

Die Spalte Width bestimmt die Breite der Elemente.

Diese kann durch den Schalter %/abs sowohl in
Prozent (abgeleitet von der Hohe der Drawing

Area) als auch absolut in [px] vor-gegeben werden.

Die letzte Spalte Bold hat auf die bullet graphs
derzeit keine Auswirkungen.

Uber den neben den Datenarten erscheinenden
roten Minus-Knopf I6schen Sie Datenarten, tiber
den gruinen Plus-Knopf legen Sie zusatzliche an.

Datenarten werden innerhalb einer BIApp global
verwendet. Die Data Types einer graphomate
Extension werden fur alle anderen, die Datenarten
nutzen, ibernommen! Datenarten Ubersteuern alle
anderen Formatierungen.

Data Types CSS Export

Mochten Sie die definierten Datenarten zentral
vorhalten, so kdnnen Sie lhr zentrales
CSS-Stylesheet auf der Bl Plattform entsprechend
erweitern. Kopieren Sie dazu einfach den Code in
dem Feld unter der Uberschrift an das Ende Ihrer
CSS-Datei.

Nun ist es nicht mehr mdéglich, eigene Datenarten
zu verwenden, denn es werden die zentral
abgelegten Einstellungen wie rechts angezeigt
verwendet.

(®

graphomate bullet graphs
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Behavior Tab

Display Elements

Dieser Abschnitt steuert die Beschriftungen des
Bullet Graphs. Ist die Option Category Labels aktivi
ert, werden die Kategoriebeschriftungen
eingeblendet. Suppress Repeating Category Labels
bewirkt, dass sich wiederholende
Beschriftungselemente ausgeblendet werden.

Wenn die Option Tooltips aktiviert ist, werden zur
Laufzeit beim Hovern tber den Bullet Graphs fiir
das entsprechende Element detaillierte
Informationen angezeigt. Bei aktivierter Option Perf
ormance Values werden die Werte des
Performance Measures 1 am Ende des
dazugehdrigen Balkens angezeigt. Weitere Werte
kénnen Uber die Tooltips abgefragt werden.

Mit der Option Deviations lassen sich
Abweichungsbalken zwischen Performance
Measure 1 und Comparative Measure 1 zuschalten.

Value Axis

Diese Option steuert die Anzeige der Werteachsen.
Always zeichnet fir jedes Bullet Graphs eine
eigene Achse; Once erstellt eine einzelne Achse.
Diese erscheint am unteren Rand der Komponente
oberhalb der Ful3zeile (wenn diese Einstellung aktiv
ist, wird die Option Use Individual Scales deaktiviert
). Never unterdriickt die Anzeige der Achsen
vollstandig.

Tick Interval

Die hier eingegebene Zahl regelt das Intervall, in
dem die Werteachsen beschriftet werden. Bei
Eingabe von 0 kommt eine Default-Skalierung zum
Tragen. Aktuell wird diese Option nur von
nicht-normalisierten Daten (Option Normalize to
Target Value) unterstitzt. Achtung: bei Eingabe
eines kleinen Intervalls kann das Rendering u. U.
sehr lange dauern, wenn die Daten sehr grof3 sind.

Normalize to Target Value

L

[ ]

graphomate bullet graphs

\
[

Display Elements

Category Labels

Suppress Repeating Catagory Labels
Tooltps

Performance Values

Deviations (Perf. Meas. 1 from Comp. Meas. 1

Value Axis

Alviays Cnce Mewvar

Tick Inberval 1]

Homalize te Targsat Vabue

)
1]
-

Targel Senss Comparalive Measure| W
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Mit dieser Option werden alle Werte eines
einzelnen Bullets auf einen ausgewahlten Wert
normalisiert; dieser Wert kann in der Dropdown-Box
Target Series ausgewahlt werden. Bei aktivierter
Option wird die ausgewahlte Kennzahl als 100%
angenommen, alle weiteren Kennzahlen werden
daraus prozentual berechnet. Sofern die Property V
alue Axis auf Always steht, werden jedoch weiterhin
die zugrundeliegenden Werte angezeigt. Die
Normalisierungsoption wird jedoch deaktiviert,
wenn sich die Bullet-Graph-Komponente innerhalb
einer Comparison Group befindet.

graphomate bullet graphs
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Uze Individual Scales
Use Individual Scales

] Companson Grou
Ist diese Checkbox aktiviert, wird fiir jedes Bullet : ’
Graph eine eigene Skalierung berechnet. A B C D E
Ansonsten sind alle Bullet Graphs innerhalb einer
Komponente gleich skaliert. Bei Anzeige einer
einzelnen Achse (Value Axis = Once) wird diese Riverse Qualiatve Ranges
Option deaktiviert, ebenso wie bei aktivierter
. ] Reverss QuanBative Ranges
Comparison Group.

Comparison Group

Mit der Checkbox Comparison Group skalieren Sie
mehrere Bullet Graph Komponenten identisch. Bei
aktivierter Checkbox wird in der Komponente zur
Design-Time die Comparison Group angezeigt.

Vergeben Sie fur alle betreffenden Komponenten
ein identisches Gruppenkurzel, wird das Min und
Max der Datenbasis dieser Gruppe genutzt.

Die Comparision Groups werden innerhalb einer
BIApp global verwendet, d.h. auch graphomate
tiles, graphomate charts sowie
Abweichungsdiagramme aus den graphomate
tables werden — bei gleichem Gruppenkirzel — in
die Skalierungsgruppe einbezogen.

Reverse Qualitative Ranges

Mit dieser Checkbox wird gesteuert, wie die
Qualitative Ranges dargestellt werden. Ist die
Option deaktiviert, werden sie vom linken Rand des
Diagramms (i. d. R. das Minimum des
Wertebereichs) bis zum eingestellten (bzw.
errechneten) Wert gezeichnet. Ist die Option
aktiviert, wird diese Darstellung umgekehrt, so dass
vom Wert bis zum Maximum des Wertebereichs
gezeichnet wird.

Reverse Quantitative Ranges

Mit dieser Checkbox wird die Darstellung der Achse
gesteuert. Bei deaktivierter Option wird die Achse
von 0 bis n gezeichnet, bei aktivierter Option wird
die Darstellung umgedreht — also von n bis 0.

graphomate bullet graphs
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Align Charts Vertically

Mit dieser Checkbox wird die Ausrichtung der
einzelnen Bullet Graphs gesteuert. Ist die Option
aktiviert, werden diese vertikal dargestellt,
anderenfalls horizontal.

Micro Pies

Mit dieser Checkbox wird vor jedem Bullet Graph
ein Tortendiagramm dargestellt, welches den Anteil
des primaren Messwerts an der Gesamtsumme
darstellt. Ist in der Datenquelle eine Gesamtsumme
vorhanden, wird diese als Berechnungsgrundlage
verwendet. Sind nur Teil- oder gar keine Summen
vorhanden, wird die Gesamtsumme aus den Daten
errechnet.

Diameter of Micro Pies regelt dabei den
Durchmesser der Micro Pies.

Mit der Option Micro Pie Color kann die Farbe der
Micro Pies geandert werden.

Calculate Qualitative Ranges

Ist diese Checkbox aktiviert, werden die Qualitative
Ranges 1 und 3 von der Qualitative Range 2
abgeleitet.

Percentage for Qualitative Range 1 und 3 dienen
dabei zur Berechnung der Qualitative Ranges 1

und 3 in Abhangigkeit von der Qualtitative Range 2.

Die GroRe wird hierbei durch Multiplikation erreicht,
daher sollte der erste Wert < 1 gewéhlt werden, da
der Balken der Qualitative Range 1 ansonsten
denjenigen der Qualitative Range 2 Uiberdeckt. Der
zweite Wert jedoch sollte > 1 sein, da der Balken
der Qualitative Range 3 anderenfalls denjenigen
der Qualitative Range 2 Uiberdeckt.

graphomate bullet graphs

] Align Charts \Verbcaly

] Micro Pies

Deamebar of Micro Pees

Micro Pie Color O

] Calculate Qualitative Ranges

Percenlage for Quallative Range 1 075

Percenlage for Qualilalive Range 3
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Context Menu Tab

In diesem Tab kénnen Sie einstellen, welche Optionen im = s = A =5 -
Kontextmeni angezeigt werden. Aktivierte Checkboxen - N = = 1
werden im Kontextmeni angezeigt. Mit der obersten
Checkbox kann das gesamte Kontextmend initial aktiviert
werden. ] Context Menu
i . o . . W Sorfing
Ein aktives Kontextmenl lasst sich zur Laufzeit per =
Rechtsklick auf die Komponente 6ffnen und die aktivierten der bl Filam
folgenden Aktionen lassen sich ausfuhren. &l Conlext Sensitive Fiflers
. ] Filler and hide
Sorting
]  Ghear Fillers
Hier lassen sich die Daten fur die im Aufriss befindlichen T
Dimensionen auf- oder absteigend sortieren.
] Drillup
Filters & Zero Display
Ermdglicht die Filterung der Daten nach einzelnen Membern Wl Member Display
aller Dimensionen.
K] Positon For Totaks
Context Sensitive Filters B Total Display
Zeigt korrespondierende Filter zu der Dimension, auf der das B Gtk a4 mhont pasire 1
Kontextmenu geéffnet wurde.
B Gustom evenl 2 Custom entry 2

Filter and Hide

Zusatzlich zum Filtern wird hier auch die dazugehdrige
Dimension aus dem Aufriss entfernt.

Clear Filters

Ermaoglicht das Entfernen von zuvor vergebenen Filtern.
Drilldown

Fugt dem Chart eine weitere Dimension hinzu.

Drillup

Entfernt eine Dimension aus dem Chart (dies kann dazu
fuhren, dass das Chart nicht mehr angezeigt werden kann).

Zero Display

Legt die Anzeige von Nullwerten im Chart fest.

Member Display

Auswahl der Anzeige der Membernamen (Text oder Key).
Position for Totals

Legt fest, ob die Summen der einzelnen Dimensionen vor oder
hinter den anderen Werten angezeigt werden sollen.
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Total Display

Ermdglicht das Ein- und Ausblenden der Summen der
einzelnen Dimensionen.

Custom Events

Uber die Standard Properties lassen sich bis zu 10 eigene
Skripte festlegen, die Uber die einzelnen Custom Events
aufgerufen werden koénnen. In den Additional Properties
kénnen dann eigene Bezeichnungen fiir die Skripte festgelegt
werden.

Generell gilt:

Die einzelnen Optionen fuhren verschiedene Aktionen auf der
Data Source aus, jedoch ohne diese zu verandern.

Alle Anderungen lassen sich durch das neu Laden des
Dashboards wieder riickgangig machen.

graphomate bullet graphs
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grapho il

Info Tab

An dieser Stelle finden Sie Hinweise auf die genutzte Version
der graphomate bullet graphs sowie einen Link, tber den Sie
uns uber Fehler und Feature-Winsche informieren kénnen.

Unter Credits finden Sie eine Ubersicht der von uns genutzten
freien Bibliotheken.

graphomate bullet graphs

graphomate .1l SAA

graphomate tullet graphs Version: 1.5.0.0 Bueld: 201606201553

Please uss this hok o subsmsl amons of ideas for improvemsnt

The General Terms of Licence and Maintaining of the graphomate
GmibH apply

& 2015 graphomale GmbH, D-Kial, vwew graphomale com

Credita

¥ more
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rapho 1 graphomate bullet graphs

Standard-Properties

Einige (Experten-)Eigenschaften kénnen nur tber die Standard-Properties von Design Studio gesteuert werden.

Title and Label Formatting

Axis Color Farbe der Achsenbeschriftungen.
Category Label Farbe der Kategoriebeschriftungen.
Color

Category Label Abstand zwischen Kategoriebeschriftung und Bullet Graph.
Padding

Appearance

Padding between Abstand zwischen den einzelnen Bullet Graphen.
individual graphs
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